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Ozet

Dijital etik, dijital Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin (ICT) genel
olarak toplumlar ve cevre lzerindeki etkileri iizerine odaklanir.
Daha dar anlamda dijital medya etigi, cep telefonu ve navigasyon
sistemleri gibi ag iletisimini ilgilendiren etik sorunlar lizerinde
durmaktadir. Mahremiyet, asir1 bilgi yiliklenmesi, internet
erisiminde ugurum, denetleme ve robot bilimi gibi dijital etik
sorunlar dzellikle kiltiirlerarasi bakis acisiyla giiniimiizde oldukea
yaygin tartisilmaktadir. Dijital etigin dijital ¢cagin zorluklarini ortaya
koyma konusunda katki sagladig1 soylenebilir. Dijital cagda ortaya
¢ikan sorunlarindan bir tanesi egitimdir. Dijital kiltiirle bliytiyen
egitim sorunlar1 herhangi bir beceri veya teknolojik yeterlilik degil
fakat katilim ve etiktir. Bu yiizden dijital egitim, yeterlilikler ve
kapasitelerin miifredat tanimlamalarin1 genisletme konusundaki
mevcut girisimlerin 6tesine gececektir. Dijital cocuklugun etrafinda
yogunlasan yaygin ahlaki panige karsilik abartilmis ¢cocuk koruma
ve denetleme i¢cin hemen hemen siirekli bir kamunun dikkatini
cekme mevcuttur. Dijital gengligin karsi karsiya kaldigi giinliik
meseleler etik sorunlaridir. Giiniimiiz gencligi ve ¢ocuklar1 giinliik
yasantilari i¢indeki internetteki dogruyu veya yanlisi, gercegi ve
gercek disini nasil ayirt edebilecekler? Internetteki hareketlerinin
ve baskalariyla olan etkilesimlerinin gercek sonuglarini nasil
sezecekler ve onlarla nasil yasayacaklar? Ozel yasantilar1 ve
umumi paylasimlari arasindaki karmasikliklar arasinda nasil gegis
yapacaklar? Ve ebeveyne ait, kurumsal ve hiikiimet denetimleriyle
nasil basa c¢ikacaklar? Son olarak internetin kamusal, politik,
kiiltiirel ve ekonomik alanlarinda arkadas, meslektas, akraba, isci,
tiiketici ve vatandas olarak nasil baglanti kuracak ve katilacaklar?
Bu sorular bu ¢alismada ele alinacaktir.

Abstract
Digital Ethics and Educational Challenges

Digital ethics deals with the impact of digital Information and
Communication Technologies (ICT) on societies and the environment
at large. In a narrower sense digital media ethics addresses ethical
questions dealing with the internet and internetworked information
and communication media such as mobile phones and navigation
services. Digital ethical issues such as privacy, information overload,
internet addiction, digital divide, surveillance and robotics are
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discussed in detail today particularly from an intercultural perspective. It can be said that
digital ethics contributes to address the challenges of the digital age. Education is one of the
challenges addressed in the digital age. The educational challenge raised by digital culture is
not one of skill or technological competence, but one of participation and ethics. Accordingly,
digital education would move far beyond the current attempts to expand curriculum
definitions of competences and capacities. There are now almost continuous public calls for
heightened child protection and surveillance in response to widespread moral panic around
digital childhood. The everyday issues faced by digital youth revolve around ethical matters.
How do today’s young people and children deal with right and wrong, truth and falsehood,
representation and misrepresentation in their everyday lives online? How do they anticipate
and live with and around the real consequences of their online actions and interactions with
others? How do they navigate the complexities of their public exchanges and their private
lives, and how do they engage with parental, corporate, and government surveillance?
Finally, how can they engage and participate as citizens, consumers and workers, friends,
colleagues, and kin in the public and political, cultural and economic spheres of the internet?
These questions will be examined in this paper.

1. Giris

Mesaj toplumunda yasiyoruz. Internet yerel ve kiiresel iletisimin temel altyapisi haline
gelmistir. Hemen hemen biitlin toplumlarda bireyler interneti giinliik yasantilarinda ¢ok
sik kullanmaktadirlar ki artik internete erisimi olmayan biri kalmamustir, diyebiliriz. Dijital
cagda yasadigimizi soylemek hi¢ de yanlis olmaz. Bu durumda diger 6zgiirliikler gibi erisim
ozgirliigii de asli bir etik prensip olarak ele alinmalidir. Ucretsiz ve kolay internet erisimi
demokrasi ve barisi tesvik edebilecegi gibi ayn1 zamanda manipiilasyon ve gli¢ kontroli
olarak da kullanilabilir. Bunun yani sira dijital cagda mahremiyet, asir1 bilgi yiiklenmesi,
internet erisiminde ucurum, denetleme ve robot bilimi gibi dijital etik sorunlar 6zellikle
kiltiirleraras1 bakis agisiyla giiniimuzde tartisilmaktadir (Ess, 2009; Himma ve Tanavi,
2008).

Bu dijital cagda ifadeler, goriintiiler, sesler, intikam ve ask davranislari, savas ve baris,
zorbalik ve flort, dogru ve yalan, siddet ve onemseme, zulim ve oOzglirlik hepsi de
internette. Bedenlesmis etkinlik, fiziksel oyun, cevrim ici mesajlasma ve oyunlarin zorladigi
ylz yiize olan sozel etkilesim cevrim ici istismara, zorbaliga, gercek ve sembolik siddete,
kurumsal ve devlet denetimine ve veri madenciligine donlismektedir. Hatta cinsel ve ticari
somiuriinlin ¢cocuklarin ve genclerin siddete, pornografiye, ideolojik beyin yikamaya ve suga
dayali davranislara sebep olmaktadir. Bunlarin hepsine ¢cocuklarimiz ve genclerimiz maruz
olmaktadir. Bu da dijital etik endisesini ortaya cikarmaktadir. Dijital etigin dijital cagin
zorluklarini ortaya koyma konusunda katki sagladigi sdylenebilir.

Dijital ¢ag ve zorluklari ile karsi karsiya kalan genclik ne yapacak? Dijital ¢cagda gliniimiiz
gencligi ve cocuklar: giinliik yasantilari icindeki internetteki dogruyu veya yanlisi, gercegi
ve gercek distyl, dogru temsili ve yanhs temsili nasil ayirt edebilecekler? Internetteki
hareketlerinin ve bagkalariyla olan etkilesimlerinin gercek sonuclarini nasil sezecekler ve
onlarla nasil yasayacaklar? Ozel yasantilar1 ve umumi paylasimlari arasindaki karmasikliklar
arasinda nasil gecis yapacaklar? Ebeveyne ait, kurumsal ve hiikiimet denetimleriyle nasil
basa ¢ikacaklar? Son olarak internetin kamusal, politik, kiiltiirel ve ekonomik alanlarinda
arkadas, meslektas, akraba, is¢i, tliketici ve vatandas olarak nasil baglanti kuracak ve
katilacaklar?

2. Yontem ve Teknik

Yukarida bahsedilen sorulari analiz etmek icin bu calismada nitel yontemlerden biri
olan dokiiman analizi teknigi kullanilacaktir. Dokiiman analizi, yazili belgelerin igerigini
sistematik olarak analiz etmek icin kullanilan bir nitel arastirma yontemidir (Wach ve
Ward, 2013). Dokliman analizi, basili ve elektronik materyaller olmak lizere tiim belgeleri
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incelemek ve degerlendirmek icin kullanilan sistemli bir yontemdir. Nitel arastirmada
kullanilan diger yontemler gibi dokiiman analizi de anlam ¢ikarmak, ilgili konu hakkinda
bir anlayis olusturmak, ampirik bilgi gelistirmek icin verilerin incelenmesini ve
yorumlanmasini gerektirmektedir (Corbin & Strauss, 2008). Bu konu ile ilgili daha detayh
bilgiye ulasabilmek icin daha énce yapilmis calismalar incelenecektir. Oncelikle dijital etik
kavrami tanimlanacaktir. Daha sonra dijital etik ve egitim arasindaki iliski ve dijital etigin
egitim lizerindeki etkileri tartisilacaktir.

3. Kuramsal Cerceve
3.1. Dijital Etik

Etik kurumlarda, toplumlarda ve kiiltiirlerde aligveris, medeniyet, giinliik yasantimizi ve
etkilesimlerimizi yonlendiren prosediirler, normlar ve kodlar: ifade etmektedir (Dewey,
2008). Dijital etik, dijital Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin (ICT) genel olarak toplumlar ve
cevre uzerindeki etkileri tizerine odaklanir. Dijital medya etigi, cep telefonu ve navigasyon
sistemleri gibi ag ve aglararasi iletisim ve bilgi medyasini ilgilendiren etik sorunlar
tizerinde durmaktadir. Dijital medya etigi sadece internete erisimle ilgili teknik bir problem
degildir. Bunlarin yani sira kiiltiirel somiirii, homojenlestirme, kolonilestirme ve ayrimcilik
gibi tehlikelerden kaginarak etkilesimsel dijital medyay1 daha iyi nasil kullanacaklarini
diizenlemeleri meselesi g6z oniinde bulundurulmalidir (Ong ve Collier, 2005). Sadece
evrensel haklar ve prensipler degil, ayn1 zamanda teorik temeller ve pratik uygulamalarin
cesitli sekillerine yonlendiren tarihi ve cografi tekillikler gibi kiiltiirel farkliliklar gibi etik
denetlemelerin hedefleri vardir. Etigin bu alani giintimiizde kiiltlirlerarasi bilgi etigi diye
adlandirilmaktadir (Capurro, 2008; Hongladarom ve Ess, 2007; Capurro, 2006). Toplumlar
gibi bireylerde ihtiyaclarina, ilgilerine ve kiiltiirel ge¢mislerine gore geleneksel ve dijital
medya icerisinde farkl tiirlerde topluluklarin olabileceginin farkinda olmalilar (Ong and
Collier 2005).

3.2. Dijital Cocukluk ve Genglik

Dijital ortamlardaki etkilesim ve eylemlerin kuralci prensipleri olan dijital etik, ¢cocuklarin
internette ve cevrim ici durumlarda neleri yapamayacaklari konusunda bir yasaklar listesi
olarak goriilemez. Evinde her an internet erisimi olan gencler ve cocuklar i¢in bilgi, 6grenme,
sosyal katilim, is, eglence, arkadaslariyla ve diger Kkisilerle giinliik sosyal etkilesimlerinin
hepsi cevrim i¢i hale gelmistir. Dijital cocukluk odagina yogunlasan ahlaki panige karsin
abartilmis ¢ocuk koruma ve denetleme icin stirekli olarak kamunun dikkati ¢ekilmektedir
(Havey ve Puccio, 2016). Dijital gengligin karsi karsiya kaldig1 glinliik meselelerin her biri
etik sorunlardir.

Gilintimiiz genclerine sordugumuzda internette sosyallestiklerini soylemektedirler. Bunu ya
tweet atarak ya da tweeti begenerek, ¢evrim ici yayin yaparak, paylasarak veya begenerek
fark etmeden yapar ve bunu sosyal eylem olarak adlandirirlar. Ancak biz buna dijital eylem
diyoruz (Wilden, 1972). Cocuk, geng, 68renci, normal bir vatandas veya yetiskin hi¢ fark
etmez. Dijital eylemler giinliik hayattaki konusma, yazisma ve diger sekillerdeki etkilesimleri
ile yaptiklar1 eylemleri kendi davranislarinin sinirlarini asan sonuglar veya farkl ytiksek
cikarlar tasiyabilirler. Gergek hayatta bu dijital eylemler, drone saldirisi baglatabilir, silah
yapiminin karisik teknik bilgilerini aktarabilir, sadece oyun icin kullanan birsey milyonlarca
kisiyi utandirabilir veya asagilayabilir.

3.3. Dijital Etik ve Egitim

Dijital ¢cagda ortaya ¢ikan sorunlarindan bir tanesi egitimdir. Dijital kiiltlirle biiyliyen
egitim sorunlar1 herhangi bir beceri veya teknolojik yeterlilik degil, katilim ve etiktir.
Bu yiizden dijital egitim, yeterlilikler ve kapasitelerin miifredat tanimlamalarini
genisletme konusundaki mevcut girisimlerin 6tesine gegecektir. Bu teknolojik olarak
tamamen ele gecirilmis toplumlar ve ekonomilerde daha adil ve siirdiiriilebilir bir
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hayat yasayabilmek ve insan olabilmek olan etik yani dijital etik okullar i¢in en 6nemli
bir miifredat sorunudur.

Bu cagin 6gretmenlerinin, bakicilarinin, ebeveynlerin ve toplum liderlerinin glinimiiz
diinyasinda toplumlar ve Kkiiltiirler yani insan varligi icin etik Olciitlerini belirlemeye
gitmeden sadece yeni dijital geng kiiltiiriin varligini kabul etmek mevcut kiiltiirel, jeopolitik
ve ekonomik durumlara cevap olarak egitim, felsefi ve politik olarak yeterli degildir. Her seyin
bir arada oldugu bu ¢agda etik meseleleri diisinmek pedagojik olarak bir sorumluluktur.
Bu dijital ¢ag1 biz cesitlilik icinde birlikte yasamayi, karsilikli saygiy1 ve farkliliklar
o6grenmek icin nasil kullanabiliriz. Bunu yaparken karmasik sosyal, ekonomik ve cevresel
meselelere deginirken kucak acici bir yapi olusturmali ve adaletli ve yasanabilir toplumlar
olusturabilmeliyiz. Bu asil ¢agimiz gengliginin ve onlarin 6gretmenlerinin karsilastigi en
o6nemli egitim problemlerinden bir tanesidir.

Bir ¢ok okul sistemi basili ders kitaplar1 yerine dijital ¢aga gecilmis olmasini hala
kabullenemiyor ve bir sok yasiyorlar. Genellikle okullar ¢ocuklarin ¢evrimici iletisimlerinde
ve aligverislerinde neleri yapip neleri yapamayacagi konusunda yama seklinde kurallar
koyarak tepki vermislerdir. Ayn1 zamanda okullar techizat kisitlamasi, tescil engellemeleri,
denetleme sistemleri, 6zel ve fikri miilkiyet kurallar1 ve okul bazl kodlar ve sinif kurallari
gibi bir¢ok kisitlama kullanmaktadir. Bunlara alternatif olarak yapilabilecek en giizel sey
medyada insan etiginin tanimini yapmaktir. Yani biitiin insan iligkilerinde sosyal adaleti
korumak i¢in gerekli genel prensipleri belirlemek 6nemlidir. Dijital iletisimin sonuglari,
etkinlikleri, icerikleri sekillerinin sorgulanarak okulun ger¢cek amacinin tekrar gozden
gecirilmesi gerekmektedir. Miifredat gelisimsel ve sistematik olarak giinliik eylemlere ve
onlarin sonuglarina bagh olarak mevcut meselelerle eslestirilmelidir. Bunlar icinde kurum
ve devlet denetimi, mahremiyet, seffaflik, politik ve ekonomik kontrol de ele alinmalidir. Bu
da miifredata dijital etik kavramini ekleyerek miimkiin olabilir.

Teknolojiye doymus toplumlarda ve ekonomilerde insan olmanin ne oldugu ve nasil
adaletli ve stlirdiiriilebilir bir hayat yasayabilecegimizi ag¢iklayan etik bir nevi dijital etik
okul i¢in en 6nemli miifredat meselesidir. Bu kusaksal ve pedagojik bir sorumluluktur.
Su an bizler, tarihsel olarak koloni seklinde yasamis, gocmen topluluklarin yeni yerlesim
yerleri aradigi, geleneksel, modern ve postmodern hayat tarzlarinin bir arada oldugu
kiltiirlerle karsilasiyoruz. Bu da kullanmis oldugumuz teknolojinin nicin yeni esitsizlikler
ve siddet tlirlerini ortaya c¢ikardigini anlamamizi saglar. Bu durumda arastirmacilardan,
akademisyenlerden ve egitimcilerden sadece yerel topluluklarin, yaraticigin ve farkh
seslerin tanimlarindan fazlasini beklemektedir.

Iletisim medyasiyla ilgili olarak insan etigi taniminin yapilmas bir alternatiftir. Biitiin insan
iletisim ttirlerine baglh olarak temel sosyal adaletin prensiplerine dayali kritik okuryazarlik
ortaya ¢cikmaktadir. Konusma, dinleme, dijital okuma ve yazma, gorsellestirme gibi giinliik
miifredat uygulmalarinin disinda siif etkinlikleri, dijital etkilisimin insan eylemlerinin
gercek sonuglari lizerinde analiz, izerinde durma ve bununla ilgili ihtimamli tartismalari
icermeye odaklanabilir. Ayrica etkinlikler dijital iletisimin ideolojik, bilimsel ve kiltiirel
kodlarinin ne oldugu, gercek savlar ve anlamlari ve toplum bazli kiiltiirel ve sosyal eylemlerin
giinliik ihtimalleri tizerinde odaklanabilir. Burada gerekli olan sey dijital iletisimin sekilleri,
konulari, uygulamalar1 ve sonuglarinin sorgulandigl bir miifredatla okulun gercek amaci
tekrar tasarlanmalidir. Miifredat gelisimsel ve sistematik olarak giinliik eylemler ve onlarin
sonuclarina bagly, sirket ve devlet denetimi, mahremiyet ve seffaflik ve politik ve ekonomik
control gibi giinliik meselelerle iliskili olmahdir.

Kisacasi, miifredata yani 6gretme ve 6grenme siirecinde dijital etik konusunu dahil etmeliyiz.

.....

tarafindan 3 temel sav ortaya atilmistir. Bu calismada, bu 3 temel sav 6grenme ve 6gretme
alaninda dijital etikle ilgili nasil bir miifredat olusturulabilir bunun iizerinde durmaktadir.
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3.4. U¢ Temel Sav

Luke (2018) tarihinde 6gretme ve 6grenme siirecinde geleneksel okul sistemi veya miifredati
yerine yeni bir miifredat gesitrimemiz gerektigini 6ne siirmiistir. Asagida bu li¢ sav detayli
bir sekilde anlatilacaktir.

3.4.1. Birinci Sav

Ilk sav dijital etigin analitik olarak birbirinden farkh ancak pratik olarak birbiriyle ic ice
olan 2 boyutta ele alinmasidir. Egitim, ideoloji ile ilgili temel klasik sorularla sosyal eylem
ve iliskilerle ilgili sorular1 birbirine baglamalidir. Ogrencilerin dijital hayatlan ile ilgili
egitimcilerin ana meselesi, 6grenenlerin cevrim i¢i girmek zorunda olduklar yerlerdeki
iedolojiler, inanislar ve degerler gibi diisiinsel ve anlamsal seylerle uyumlu olmasidir. Bu
gercek, gerceklik, dogrulama ve inang gibi ¢evrimic¢i sunulan bilginin sonuglariyla ilgili ana
sorular ortaya ¢ikarir.

Guardian dergisinin eski editorlerinden birinin son yazilarindan birinde bunu su sekilde
aciklamistir: Gutenberg’ten 500 y1l sonra bilginin sunuldugu egemen formu yazili kagitlardi
ki bilgi belirli kaliplarla sunulurdu béylece okuyucularda istikrarli ve diizenli gerceklere
inanmaya tesvik edilirdi. Simdi ise karsit glicler arasindaki kafa karistirici ¢atismalar
arasinda kalmis durumdayiz: dogru ve yanlis, gercek ve soylenti, nezaket ve gaddarlik
arasinda, hatta birkag ve ¢ok, iliskili ve yabancilasmis arasinda, internetin agik platformlari
ve kapali kutu olan Facebook ve diger sosyal media aglar1 arasinda, bilgilendirilmis halk ve
yanlis yonlendirilmis kalabaliklar arasinda. Bu miicadelelerin oratk noktasi ve bu meselenin
coziminin 6nemli bir mesele yapan gercegin statlistiniin zamanla azalmasiyla ilgilidir
(Viner, 2016).

Boylece, eszamanli ve esdeger etik mesele cevrim i¢i hayatin etkilesimsel faydalariile ilgilidir.
Egitimcilerin ve halkin bahsedilen endiselerine cevap olarak dijital etik, arkadaslarimiz ve
digerleriyle olan giinliik sosyal iliskilerimizde temel bir yon olan sosyal media kullanimi
lizerine odaklanmamiz gerekmektedir. Oyleyse etikten konusurken bahsedilen sey
eszanamli olarak hem ¢evrimici temsillerin diisiinsel konular1 ve insanlar arasindaki sosyal
ve etkilesimsel iliskilerin degisiminden bahsetmekteyiz. Yani ilk temel sav ideoloji ve sosyal
iliskilerdir. Dijital etik, kisinin ¢evrimigi Urettigi ve eristigi degerler, inanclar, diistinceler,
imajlar, anlatilar ve gercekler gibi ideolojik konularla ilgili sorular ve bireysel ve kollektif
davranislarin 6zellikle etkilesimsel ve maddi sonuglar1 gibi ¢evrimici yasanmis ve tecriibe
edilmis sosyaliliskilerle ilgili sorulara deginmelidir. Diislinsel konular ve etkilesimsel iliskisel
protokoller ve sonuclar: analitik olarak birbirinden farkl olarak goriinse de uygulamada
her zaman i¢ icedir. insanin Kkararlarinin ve amagclarinin ne kadar bilingli, bilingsiz veya
icine kapanik, acik, ortiik veya imali oldugu 6nemli degildir. Asil olan bizim séyledigimiz,
yazdigimiz, konustugumuz, ima ettigimiz, nasil konustugumuz, yazdigimiz, mimiklerimiz,
isaretlerimiz ve kime soyledigimiz etik eylemlerdir.

Egitim acisindan baktigimizda dijital etik tanimi hem bilginin diisiinsel boyutu (tematik,
artistic veya bilimsel olarak anlamsandirilmasi) olarak “siniflanmasi” ve sosyal iliskiler ve
eylemler yoluyla bilginin “cercevelenmesi” dir (Bernstein, 1990). Bu ylizden okullar dijital
etigin bu icice olan iki boyutunu tanitmak zorundadir.

i. Dijital eylemlerin ve degisimlerin gercek ve potensiyel insan degerlendirmeleri ve
ongorileri, kiiltiirel, sosyal ve ekonomik, bedensel ve cevresel ¢iktilar1 ve sonuglarina
olanak veren eylemsel etigin 6gretimi ve 6grenilmesi,

ii. Formlary, gesitleri, konulari, kaynakalry, ilgleri ve suskunluklartile karsilastirildiginda
gercek iddialar1 tartma, yargilama ve elestirel analizini yapmay1 olanak saglayan
elestirel okuryazarligin 6gretimi ve 6grenimidir.
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3.4.2. ikinci Sav

Ikinci sav iletisimlerin politik ekonomisi iizerine odaklanmaktadir (Graham ve Luke, 2013).
Bunlar; devlet kisitlamalari, devlet kontroli, iletisimin farkl tiirlerine sahip sirketlerin
ekonomik ve ideolojik etkileridir Buna 6rnek olacak bir g¢alisma Stuart Hall (1974)
tarafindan yayin araglari tizerine yapilan ¢alismadir. Yapilan ¢alismalarda genellikle medya
metinlerinin seyirciler tarafindan nasil algilandig1 ve karsilandig: sifre ¢ozme ve bunlarin
nasil ideolojik mesaj sistemleri ile disa vuruldugu sifreleme iizerinde durulmustur.

Tabiki dijital degisimler, Hall ve arkadaslar1 tarafindan yayin araglari ile ilgili yaptig
calismalarn daha ¢ok etkilesim, hiz, 6l¢ii ve amag gibi tiimiiyle farkl agilardan islemektedir.
Dijital aracglarin radio, televizyon ve sinema ile iiretim ve tiiketim arasindaki monolojik
ve dogrusal iliskiyi degistirme konusunda devrimsel etkileri vardir. Aslinda ag ve stiidyo
bazli yayin araclar1 ¢aginda ne kadar zor da olsa sosyal medya, yeni toplum, temsilci
ve domokratiklesmeye olanak saglar (Jenkins ve digerleri, 2016). Asil Hall ve diger
calismalarda da oldugu gibi gii¢lii ve 6nemli olan nokta ekranin ve gorsellerin tretimi ve
algilanmasi ¢alismalarindaki ideolojik ¢ikardir. Her ne kadar bir yerel toplumun kendisine
ait gibi goriinse de aslinda politik, ekonomik ve kiiltiirel kisitlamala tarafindan tistlenilmis
ve ideolojik kaynalara bagli ve egimli sekilde aracilik etmektedir. Yapisal Teknik 6zellikler
disinda saglayicilar tarihsel ve kiltiirel triinlerdir. Dijital igerik zorluklar1 karsimiza
cikmaya basladiginda okullarda egilim temel olarak 6grenci ve 6gretmen cevaplari, medya
metinlerinin kullanimi (okuyucu tepkilerive izleyici modelleri yoluyla) ve (anlama modelleri,
okur yazarlik ve bir bakima ideolojik elestiri yoluyla) anlamsal iceriklere odakanmalidir
lakin daha az acik bir ifadeyle okullar ideolojik icerikler arasindaki iliskilere, kurumsal
giic ve control iliskileri ve bilgi tislubunun kurumsal sahipligi gibi konulara odaklanmistir.
Bu karsilagstirmay1 bir diisliniin. Bu basin veya ulasim altyapisina kimin sahip oldugu, bu
yapilarin sahiplerinin kimin c¢ikarina calistigi, bu yapilardan kimlerin faydalandigi ve bu
politik ekonomik kurulumlarin kimler tarafindan somiriildiigu ile ilgili hi¢ bir sekilde
sorgulamadan gazetenin nasil okunmasi gerektigi veya tren yollarinin nasil kullanacagini
O0gretmeye benzer.

Innis (1949) imparatorluk ve iletisimler arasindaki iligkiyi tartismistir. Bu konuda tim
ortaya cikan iletisim medyas1 ve ulasim sistemleri etkili bi rsekilde insan/makine, politik
ekonomik ve cografi ekosistem iligkilerini de etkilemistir diye iddia etmektedir. Bu temel
ekonomikkural, Innis tarafindan belgelenen sémiirge ticaretinden egemen ulasimaltyapisina
(mesela trenyollari, ¢elik, benzin ve otomobil ensiidtrisi); medya imparatorluklarinin ortay
cikisina ( telefon, kablosuz, gazete ve televizyon aglar1); giiniimiiz durumuna ki burada
dijital donanim/yazilim/ bilgi sirketleri (Apple, Facebook, Google, Alphabet, Oracle, Tesla
ve Samsung gibi) tarafindan hiikmeden diinya ekonomisine, askeri ve gelismis teknolojik
donanim treticilerine (Boeing, Airbus gibi) dogru yonelmistir.

Sonug olarak ikinci temel sav iletisimin politik ekonomisi iizerinde odaklanmaktadir. Dijital
kiiltirde politika ve ekonomi her zaman kisiseldir Her kisisel dijital eylem muhakkak daha
karmasik ve genellikle gériinmeyen bir ekonomik alisverisle ilintilidir. Burada egitim agisindan
cikarilmasi gereken ders sudur: Kullandigimiz medya tarafsiz veya yararh degildir fakat kendi
kurumsal ¢ikarlariigin sahiplenilmis, sekillenmis, ve etkinlestirilmis, control altina alinmus, istifade
edilmis ve idare edilmistir (Pasquale, 2015). Sosyal bilimciler, cevrebilimci ve toplum aktivistleri
olarak bu ¢ikarlar artarak dikkat ¢cekmektedir ki su ana kadar sinirl gezegen kaynkalar1 ve
ekosisteminin siirdiirtilebilirligi ve kullaniminin incelenmemis etkileri yayginlasmis ve saglik, is
ortami ve giiclin yerel ve uluslararasi sinirlar yeniden sekillenmistir (Klein, 2015). Miifredat hem
bilgi kaynaklarini hem de onlarin belirgin carpitilmalar1 ve ideolojik 6ényargilarini ¢alismalari
gerekmektedir. Boyle bir ¢alisma ayrica kurumsal miilkiyet, aktiflestirme ve bilginin egemen
biciminden faydalanmay da iceren kiiresel ve diinyaya ait ¢ikarlar ve bilgiler arasindaki iliskileri
anlamayi genisletebilir. Buna ek olarak dijital is ve kiltiir arasindaki karisik iliskilerle ve karbon
bazli ekonomi ve kaynak kullanimi arasindaki iliskilerle ilgili kalici sorular vardir (Bowers, 2014).
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3.4.3. Uciincii Sav

Uciincii sav etik kurallarin tesisinin temelidir. Bircok okul i¢in dijital politika ve uygulama
hem koruyucu (digital teknolojilerin yarattig risklere karsi) olmaya meyilli hem de dijital
teknolojinin yeniden yapici kurumsal kullanimi hakkinda sessiz olma meyilindedir. Biitiin
egitim ve okullasma da etik tanim olarak kuralci bir alandir. Etik sistemler ve iddialar,
insanlarin birlikte yasayabilecekleri veya yasamalar1 gerektigi durumlarda ne yapilmasi
gerektigi bakis acisina dayanmaktadir. Aristoteles’in Nikomakhos’a Etik (1999) adh
eserindeki temel mesaji, giinliik yasantidaki dogru ve yanlis yargilamalari, “iyi hayat” olarak
neyin kabul edilebilecegi goriistine dayanmaktadir. Etik yargilamalar, medeniyet ve adaletin
felsefi ve uygulama temellerinin 6n sartidir.

Ugiincii sav dijital kiiltiiriin kuralc1 modeli tizerinedir. Dijital kiiltiiriin giinliik yasantisinda
kurallar ve prosediirler dizileri varsa etikten bahsedilemez. Dijital etik olarak bakildiginda
genclere veya cocuklara etik davranislar zoraki ve sadece tanim olarak 6gretilmeye calisilirsa
sadece yapilmasi gerekenler olarak goriiliir ki bu da dijital iletisim diinyasinda kesinlikle etik
amaglar i¢in kullanilmaz. Cevrim i¢i veya yiiz ylize daha demokratik ve ¢ogulcu toplumlar
tarafindan ortaya c¢ikarilan sorunlar ve ahlaki zorunluluklar daha iyi olacaktir. Kisacasi bir
dizi etik kural koymak yerine yasanmis olaylardan ortaya c¢ikan etik sorunlar daha etkilidir.

Dijital etikleilgiliherhangibir okul temelliyaklasim, sessizlik, yasaklama ve olumsuzemirlerin
oOtesine dijital vatandashigl canlandirma ve modellemeye yonelik yeniden yapilandirici bir
projeye, keyifli sosyal iligkiler ve egitimde, ekonomide ve kultiirde sosyal adalet igcin eylemde
bulunmaya gitmelidir. Daha genis kapsayic1 ve somiirgeden kurtarici egitim projesnin
bir parcasi olarak dijital etigi sekillendirmenin amaci gesitliligi ve farkliliklar: ikinci sinif
ahlaki duruma diisiirmeyi reddetmektir. Ne yapilmali? Dewey (1907/2012) endiistri
teknolojileri, yeni iletisim medyasi, ekonomik kiiresellesme, genis capli gogve jeopolitik
catismayla ilgili durum degerlendirmesini iceren bir arastirma yapiyor. Sosyal degisim. Bu,
genis ve ucuz olciide doganin giicii olarak degerlendirilen ve biiylik buluslarla sonug¢lanan
bilimin uygulmasidir. Uretim nesnesi olarak diinya capinda bir pazar olusmasi, bu pazarin
ihtiyaclarini teadrik edebilmek i¢in genis ¢apl tliretimi ve ucuz ve anlik iletisim araclari
ortaya ¢ikmistir. Biitiin tarih boyunca bu kadar hizl;, yogun ve tamamlanmis bir reform hig
kimse gormemistir. Ayrica politik sinirlar silinmis ve kaymis ve niifus yogunlugu hizh bir
sekilde sehirlere tasinmistir. Hayat tarzlar trkiitiicti tutarszilikla ve tamamen degismistir.
Bu reform herhangi bir sekilde etkilememelidir. Kuzey Amerika, Avrupa ve Asya Pasifik gibi
asir1 capitalist ekonomilerdeki egitim sistemleri (Graham, 2005), toplumdaki, ekonomideki
ve kultiirdeki temel ve derin degisikliklere tepki veremeye ¢alismislardir.

Son 30 yildan fazladir bir siirede, okul fen ve matematik egitiminin mantiksal uzami olarak ilk
kez egitim teknolojisi olarak kabul edilmistir. Resmi miiferedatta, is, tiiketim ve teknokratik
toplumda bir vatandas olmaya hazirlanmak i¢in dijital beceriler ve davranislar, yeterlilikler
ve kapasiteler 6getilmeli ve 6grenilmeli. Son zamanlarda oyun kiiltiirii ve yaratici endiistriye
dogru gitmis hatta uluslararasi kurumsal ekonomi yeni is olanaklar1 ve teknoloji rekabetine
dogru yonelmis ve yeni medya ve tiirleri gelismistir.

4.Sonug

Dijital etigi egitimlerinin ana vizyonu haline getiren ¢ok az sayida ulusal ve bolgesel okul
sistemi vardir. Tabi burada bahsedilen ii¢ temel sav ne orjinal ne de daha 6nce Dewey ve
Freire tarafindan ortaya atilan elestirel 6zfarkindalik gortislerinden farklidir. Yapici ilk adim
elestirel okuryazarlik ve medya okuryazarligi ile ilgili yapilan uzun siireli calismalara tekrar
bakmali ve kesfetmeliyiz (Share, 2009; Buckingham & Sefton-Green, 1994).

Diger bir ifadeyle sosyal eylemlerin, politik endiselerin ve internet araciliyla miimkiin
hale gelen katilimci dinamiklerin yeni tiirleri tamamen silinmemis bunun yerine gercek-
gercekdisi, dogru- yanlis ve demokratik bir toplumda iyi bir vatandas olmanin neler
gerektirdigi ile ilgili klasik tartismalar yeniden sekillenmis hatta olumsuzlasmistir (Luke,
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2018). Bu seyler hala 6nemli ve dijital kiiltiirde bunlar miifredatin ana konusu olmalidir.
Dijital kilttirlerin, kapasitelerin ve teknolojilerin okulun ve miifredatin neresine uyacagi
konusu da ¢ok farkli bir bakis acisini gerektirmektedir. Basitce sOylemek gerekirse
glinlimiiziin ¢oziilemeyen biiylik meseleleri, baglantili ve ilgili bir miifredatin temelinde
olmalidir. Gengleri dijital iletisimin giicli ve problemelerini 6gretmekten daha iyi bir yol
bu ayni giicleri ve problemleri (ve bunlarin dijital temsillerini) miifredatta bir ¢alisma
alani1 yapmaktir. Dijital teknoloji ileortaya ¢ikan egitim sorunlarindan biri beceri ve teknik
veya teknoloji degil fakat katilim ve etiktir. Bu yaklasim gilinliik miifredat uygulamalari ve
O0gretiminde acaba nasil olur? Bu alan ¢oktan 6gretmenler ve 6grenciler tarafindan dar, test
merkezli ve arach hale gelen miifredattan kalan yerlerde kesfedilmis durumdadir (Luke,
2018).

Neyse ki bu calisma bir¢cok toplum temelli projelerle ele alinmistir. Bunlarin ¢cogu Dewey’in
projelerinin (1907/2012) ¢agdas versiyonlaridir ki toplum baghligi ve aktivism icin
dijital araglar1 kullanilmistir (Rogers, Winters, Perry, & LaMonde, 2015; Sanford, Rogers,
& Kendrick, 2014) ve calismalar, nesiller aras1 ve kiiltlirler arasi degisim icin dijital
kaynaklarin kullanimi (Poitras-Pratt, 2018) ve amagsal, gercek diinya ve 6grenciler icin
daha zengin hedefli dijital kaynalarin kullanimina odaklanan daha genis ¢apli bir miifredata
odaklanmiglardir. Bu ¢alismalarda 6gretmenler ve 6grenciler dijital teknolojiyi; 1) yerel
sosyal, politik ve ekonomik problemleri belirlemek ve ¢6zmek; 2) toplumlari, tarihleri,
biiytikleri, yeni nesilleri, arkadaslar1 ve bagka tiirlii hi¢bir sekilde irtibata gecemeyecekleri
uzak kiiltiirleriyle iletisim ve baglanti kurabilmek i¢in kiilttirel kaynaklar1 harekete gecirmek;
3) aktif ve baglantili vatandaslik, toplum projelerine katilim ve sosyal hareket ve eylemlere
katilim gibi uygulamalar1 yapmada kullanmaktadirlar.

Miifredatin ana konularindan birisi dijital kaynaklar, 6grencilerin ve toplumun karsi
karsiya kaldig1 zor sosyal, blimsel ve kiiltiirel meselelerle yakindan ilgilenmeye baslamak,
tartismak, elestirmek ve yon belirlemekte kullanilir. Fakat bu 6gretmenler, cocuklar, gengler
ve 0grencilerin aileleri, biiyiikleri ve toplumdaki diger kisilerle yapmalari gereken gecikmis
bir diyalogtur. Dijital okur yazarlik, coklu okuryazarlik, dijital ve yaratici sanat etik, politik
ve kiulttirel uygulamalar icin gerekli ama bir meslek becerisi veya teknik kapasite degildir.
Bunlar, bu zor zamanlar ve zorluklarda yeni temeller olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu da
dijital etikile ilgili konularin okul temelli yaklasimlarda yer almasi ve miifredatlarda yer
almasini gerekli kilmaktadir.

Sonuc olarak dijital etik ile ilgili herhangi bir okul temelli yaklasim sessizlige, yasaklara
ve olumsuz emirlere doniisiir ki bu da genclerin goziine batar. Bu yiizden bu okul temelli
yaklasimlar daha ¢ok dijital vatandasligi harekete gecirecek ve modelleyecek yapici projelere
ve kiiltii, ekonomi ve egitimde sosyal adalet hareketlerine doniismelidir. Burada amag
dijital etigi yeni bir ¢erceveye oturtarak cesitliligi ve farkliliklar: ikinci simif ahlaki statiiye
indirgemeyi reddeden daha genis capli ve yogun bir egitim projesi haline getirmektir.
Dijital ¢ag, 21. ylzyil gengleri ve cocuklarinin kendilerini diinyayla ve diinyadaki iliskilerini
degistirme firsati sunmaktadir. Busunu ifade etmektedir: Her birimiz dijital aglarla kendimizi
daha iyi ifade edebilmekteyiz tabi bunu yaparken tarihi, kiiltiirel ve cografi bireysellikleri
korumaliyiz. Etik kiltiirlerarasi diyaloglar, insanoglunun kiiltiirel farkhiliklarini korumak
ve anlamak icin gereklidir. Genel etik prensipler siirekli goz tiniinde bulundurulmalidir ki
dijital kiiltiirler ve ¢ag insan 6zgiirliigii ve yaraticiliginin gercek bir ifadesi olsun.



Yil/Year: 2022 o Cilt/Vol: 5¢ Sayi/Num: 9 e Giiz/Autmunn

5. Kaynak¢a
Aristotle. (1999). Nichomachean Ethics. 2nd Ed. (Ceviri: T. Irwin). Hackett.
Bernstein, B. (1990). On pedagogic discourse. Routledge.

Bowers, C. (2014). The false promises of the digital revolution: How computers transform
education, work, and international development in ways that are ecologically
unsustainable. Peter Lang.

Buckingham, D., & Sefton-Green, ]J. (1994). Cultural studies goes to school: Reading and
teaching popular media. Taylor and Francis.

Capurro, R. (2008). Intercultural Information Ethics. In: Kenneth E. Himma, Kenneth Einar
and Herman Tavani (Eds.): The Handbook of Information and Computer Ethics. Wiley,
639-665.

Capurro, R. (2006). Towards an ontological foundation of information ethics. Ethics and
Information Technology, 8 (4), 175-186.

Corbin J., Strauss A. (2008). Basics of qualitative research: Techniques and procedures for
developing grounded theory. Sage.

Dewey, J. (1907/2012). The school in society & the child in the curriculum. Courier Press.

Dewey, . (2008). The later works of John Dewey, volume 7, 1925-1953: Ethics. ]. Boydston
(Ed.). Southern Illinois University Press.

Ess, C. (2009). Digital media ethics. Polity Books.

Graham, P. (2005). Hypercapitalism: New media, language and social perceptions of value.
Peter Lang.

Graham, P. & Luke, A. (2013). Critical discourse analysis and political economy of
communication: understanding the new corporate order (pp. 103-130). In Wodak, R.
(Ed.) Critical discourse analysis: Concepts, history, theory: Vol 1. Sage.

Hall, S. (1974) The television discourse: Encoding and decoding. Education and Culture, 25,
8-14.

Havey, D. & Puccio, D. (2016). Sex, likes and social media. Vermilion.

Himma, K. E. & Tavani, H. (Eds.) (2008). The Handbook of Information and Computer Ethics.
Wiley.

Hongladarom, S. & Ess, C. (Eds.) (2007). Information technology ethics: Cultural perspectives.
Idea Group.

Innis, H.A. (1949). Empire and communications. University of Toronto Press.

Jenkins, H., Shresthova, S., & Gamber-Thompson, L. (2016). By any media necessary: The
new youth activism. New York University Press.

Klein, N. (2015). This changes everything: Capitalism and the climate. Simon and Schuster.
Luke, A. (2018). Digital ethics now. Language and Literacy, 20 (3), 185-198.

Ong, A. & Collier, S. J. (Eds.) (2005). Global assemblages. Technology, politics and ethics as
anthropological problems. Blackwell.

Pasquale, F. (2015). The black box society: The secret algorithms that control money and
information. Harvard University Press.

Poitras-Pratt, Y. (2018). Meaningful media: A decolonizing journey for an Indigenous
community. Routledge.



ISophos: International Journal of Information, Technology and Philosophy

S ISophos: Uluslararasi Bilisim, Teknoloji ve Felsefe Dergisi
@ISOPHOS 4 5 j ;

Rogers, T, Winters, K., Perry, M. & LaMonde, A. (2015). Youth, critical literacies, and
civic engagement: Arts, media, and literacy in the lives of adolescents. Routledge.
DOI:10.4324/9781315780481

Sanford, K., Rogers, T, & Kendrick, M. (Eds.) (2014) Everyday youth literacies: Critical
perspectives for new times. Springer. DO1:10.1007/978-981-4451-03-1

Share, J. (2009). Media literacy is elementary. 2nd Ed. Peter Lang.

Viner, K. (2016, June 16). How technology disrupted the truth. The Guardian. Retrieved from
https://www.theguardian.com/media/2016/jul/12 /how-technologydisrupted-the-
truth.

Wach, E., & Ward, R. (2013). Learning about qualitative document analysis. IDS Practice
Paper in Brief, 13, 1-11.

Wilden, A. (1972). System and structure: Essays on communications and exchange. Tavistock



	isophos-sayi-9_Parça39
	isophos-sayi-9_Parça40
	isophos-sayi-9_Parça41
	isophos-sayi-9_Parça42
	isophos-sayi-9_Parça43
	isophos-sayi-9_Parça44
	isophos-sayi-9_Parça45
	isophos-sayi-9_Parça46
	isophos-sayi-9_Parça47
	isophos-sayi-9_Parça48

