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EDITORUN NOTU

Sevgili okuyucular,

Dijital c¢ag, bilginin {retimi, dolasimi ve yorumlanma bicimlerini koklii bicimde
dontistiirmektedir. Yapay zeka sistemlerinden sosyal medya platformlarina, dijital
O6grenme araclarindan ¢evrim ici kiiltlirel pratiklere kadar uzanan bu doéniistim, yalnizca
teknik bir gelisme degildir; ayn1 zamanda kiiltiirtin, bilimin ve kamusal iletisimin yeniden
diisiiniilmesini gerektiren ¢ok katmanl bir degisim siirecidir. ISophos’un 15. sayisi, bu
dontisiimiin farkli boyutlarini ele alan li¢ ¢alismay bir araya getirerek teknoloji, kiiltir ve
bilgi liretimi arasindaki iliskileri disiplinler arasi bir bakisla tartismay1 amag¢lamaktadir.

Bu sayinin ilk ¢calismasi, Sertag Dalgalidere’nin “Kriz Haberciliginde Uretken Yapay Zeka:
ChatGPT ve Gemini Haber Metinlerinin Karsilastirmali Analizi” baslikli makaledir. Bu
calisma, kriz haberciligi baglaminda tiretken yapay zeka sistemlerinin roliinii incelemektedir.
Ayni afetsenaryosu tizerinden iki bliylik dil modelinin iirettigi haber metinlerini karsilastiran
arastirma, yapay zeka destekli gazeteciligin normatif boyutlarim1 tartismaktadir. Ozellikle
nesnellik, dogrulama ve etik sorumluluk gibi gazetecilik ilkelerinin algoritmik sistemler
tarafindan nasil yeniden tiretildigi sorusu ¢alismanin merkezinde yer almaktadir. Arastirma,
tiretken yapay zekanin yalnizca teknik bir arac olmadigini; ayn1 zamanda haber liretim
slireclerinde yeni bir editoryal ekosistem olusturdugunu gostermektedir.

Ikinci makale, Hatice Sariyar’in “Dijital Alt Kiiltiir Olarak TikTok Platformunun Analizi
/An Analysis of the TikTok Platform as a Digital Subculture” baslikli calismasidir.
Bu makale, TikTok'u yalnizca bir eglence uygulamasi olarak degil, dijital alt kltiirlerin
uretildigi ve dolasima girdigi bir kiiltiirel temsil alan1 olarak ele almaktadir. Netnografik
gozlem ve icerik analizi yontemleriyle ytriitiilen ¢alisma, platformun algoritmik yapisinin
giindelik kiiltiirel pratikleri nasil sekillendirdigini ve “banallik kiiltiirii” olarak adlandirilan
yeni ifade bicimlerinin dijital dikkat ekonomisi icinde nasil gortintirliikk kazandigini ortaya
koymaktadir.

Ugiincii calisma ise Neslihan Kosger ve Ash Gérgiili’'niin “Bilimin Dogas1 Dersindeki
Felsefi ve Bilimsel Kitaplara Yonelik Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarinin Gériisleri”
baslikli makalesidir. Egitim alanina odaklanan bu arastirma, Web 2.0 araclariyla desteklenen
O0gretim ortamlarinda fen bilgisi 6gretmen adaylarinin bilimsel diistinme becerileri, bilim
felsefesi kavrayislari ve Ogrenme motivasyonlar: tlizerindeki etkileri incelemektedir.
Bulgular, felsefi ve bilimsel okumalarin fen egitimine entegre edilmesinin 6grencilerin
bilimi tarihsel, kiltiirel ve epistemolojik baglamlari icinde kavramalarina énemli katkilar
sundugunu gostermektedir.

Bu ii¢ calismada, dijital ¢agda bilginin tiretimi ve dolasimiyla ilgili ii¢ temel alanin kesistigi
goriilmektedir: medya, kiltiir ve egitim. Yapay zeka destekli haber iiretimi, algoritmik
platformkiiltiiriivedijital 6 grenme ortamlari, glintimiiztoplumundabilgininnasil iretildigini,
paylasildigin1 ve anlamlandirildigini yeniden sekillendirmektedir. Bu baglamda [Sophos’
un 15. sayisi, teknolojik déniisiimiin yalnizca aragsal degil ayn1 zamanda epistemolojik ve
kiltiirel sonuglari oldugunu vurgulayan ¢alismalarla okuyucularina diistinsel bir tartisma
zemini sunmaktadir.

Bilgi iiretiminin giderek daha fazla dijital aglar icinde gerceklestigi bir donemde, elestirel
diisiinceye ve disiplinlerarasi diyaloga her zamankinden daha fazla ihtiya¢ duyulmaktadir.
ISophos, bu ihtiyaca katki sunmay1 ve teknoloji, toplum ve diisiince arasindaki iliskilere dair
elestirel bir perspektif gelistirmeyi amaclamaya devam edecektir.

ISophos hayata bilimsellik, bilime hayat katar. Iyi okumalar.
Prof. Dr. SevKi Isikl1
ISophos - Editor






ISophos: Uluslararasi Bilisim, Teknoloji ve Felsefe Dergisi
ISophos: International Journal of Information, Technology and Philosophy

ISOPHOS

o

ISSN: 2651-463X

Yil/Year: 2025 e Cilt/Vol:8e Sayi/Num: 15  Yaz/Autumn

Arastirma Makalesi

Kriz Haberciliginde Uretken Yapay Zeka: ChatGPT ve Gemini
Haber Metinlerinin Karsilastirmali1 Analizi

Sertag DALGALIDERE *

*Trakya Universitesi Gorsel
Isitsel Teknikler ve Medya
Yapimciligi
sertacdalgalidere@trakya.
edu.tr

@ https://orcid.org/0000-
0002-5083-3006

Anahtar Sozciikler

Yapay Zekd, Uretken Yapay
Zekad, Otomatik Gazetecilik,
Kriz Haberciligi, Biiytik Dil
Modelleri

Key Words

Artificial Intelligence, Gene-
rative Al, Automated Journa-
lism, Crisis Reporting, Large
Language Models.

Citation

Dalgalidere, S.(2026). Kriz
Haberciliginde Uretken
Yapay Zeka: ChatGPT ve
Gemini Haber Metinlerinin
Karsilastirmali Analizi.
ISophos: Uluslararasi Bilisim,
Teknoloji ve Felsefe Dergisi,
Cilt 8, Say1 15, ss: 1-11

Ozet

Uretken yapay zeka sistemlerinin yayginlasmasi, dijital gazetecilik
alaninda o6zellikle de haber tretim siireclerinde gazetecilik
normlarinin s6z konusu sistemler tarafindan nasil yeniden iiretildigi
sorusunu giindeme getirmistir. Ozellikle kriz ve afet haberleri
gibi hassas iceriklere sahip, yiiksek belirsizlik iceren baglamlarda
yapay zekanin lretken dil modellerinin; dogrulama, nesnellik
ve etik sorumluluk gibi gazetecilik alaninin temel ilkelerine
nasil yaklastifi 6nemli bir arastirma konusu haline gelmistir. Bu
calisma, ayni afet senaryosu lizerinden, iki farkl biiyiik dil modeli
(ChatGPT-40, Gemini 1.5 Pro) tarafindan tlretilen haber metinlerini
karsilastirmali olarak ele almayr amac¢lamaktadir. Arastirma
tek vaka temelli karsilastirmali nitel icerik analizi yontemiyle
yuritilmustir. Yapilan analiz kapsaminda iki modelden elde edilen
haber metinleri; dil ve tuslup o6zellikleri, gazetecilik normlarina
uyum, yapisal organizasyon ve prompt sadakati kategorileri
dogrultusunda kodlanmis ve karsilastirilmistir. Elde edilen bulgular,
iki modelin de genel baglamda nesnel ve temkinli bir haber dili
kullandigini géstermektedir. ChatGPT geleneksel ajans haberciligine
daha yakin dogrusal bir haber yapisi iiretmekte, Gemini ise
alt basliklarla internet haberciligine daha uyumlu modiiler bir
haber metni Urettigi tespit edilmistir. Ayrica, Gemini'nin haber
ciktisinda baglamin sinirh 6l¢lide de olsa genislettigi gozlenmistir.
Calisma, tiretken biiytlik dil modellerinin afet ve kriz haberciliginde
gazetecilik normlarin1 yeniden iiretme bicimlerinin modele 6zgi
farkliliklar gosterebildigini ortaya koymaktadir. Ayrica, yapay zeka
destekli gazeteciligin geleceginde insan ile algoritmalar arasindaki
is birliginin daha belirleyici olacagin1 gostermektedir. Calisma,
tim bu baglamlarda yapay zeka destekli haber iiretimine iliskin
literatiire nitel bir katki sunmaktadir.

Abstract

Generative Artificial Intelligence in Crisis Journalism: A
Comparative Analysis of ChatGPT and Gemini News Texts

The growing use of generative artificial intelligence systems has
raised important questions in digital journalism, particularly
regarding how journalistic norms are reproduced by such systems
in news production processes. This issue becomes especially
significant in crisis and disaster reporting, where uncertainty is
high and journalistic principles such as verification, objectivity, and

| 1
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ethical responsibility are critically important. This study aims to comparatively examine
news texts generated by two large language models (ChatGPT and Gemini) based on the
same disaster scenario. The research employs a single-case comparative qualitative content
analysis. Within the scope of the analysis, the news texts produced by both models were coded
and compared according to language and tone, adherence to journalistic norms, structural
organization, and prompt fidelity. The findings indicate that both models generally adopt a
neutral and cautious tone in news reporting. However, notable differences were observed
in their textual organization. ChatGPT tends to produce a more linear structure resembling
traditional agency journalism, whereas Gemini generates a modular news text organized
through subheadings, which is more compatible with online journalism formats. In addition,
the Gemini output was observed to expand the given context to a limited extent. Overall, the
study suggests that generative large language models may reproduce journalistic norms in
crisis and disaster reporting while displaying model-specific patterns in news construction.
The findings also indicate that collaboration between human journalists and algorithmic
systems is likely to become increasingly significant in the future of Al-assisted journalism. In
this respect, the study provides a qualitative contribution to the literature on Al-supported
news production.

1. Giris

Gazeteciligin temel konular1 arasinda yer alan; haber yazim pratikleri, editéryal sorumluluk,
haber dogrulama siiregleri ve etik ilkelere baghlik biiyiik dil modelleri (Large Language
Models - LLM) kokenine dayali iiretken yapay zeka sistemlerinin gelisimiyle yeniden
tartisma konusu olmustur (Graefe, 2016; Shi & Sun, 2024). Haber iiretiminde kullanilmaya
baslanan yapay zeka destekli siirece iliskin calismalar; otomatik gazetecilik uygulamalarinin
mesleki yapidaki etkilerine, algoritmik sistemlerin dogruluk performanslarina ve
gazetecilerin bu teknolojilere yonelik algilarina odaklanmaktadir (Carlson, 2015; Danzon-
Chambaud, 2021; Thurman ve ark., 2017). Ancak, tretken yapay zeka modellerinin haber
tretim pratikleri baglaminda gazetecilik normlarini nasil yeniden trettiklerine dair
karsilastirmali ve metin temelli analizlerin sinirli kaldig1 goriilmektedir (Dodds ve ark.,
2024; Gokdemir, 2025). Ozellikle, afet ve kriz gibi yiiksek belirsizlik iceren baglamlarda,
tiretken yapay zeka modellerinin etik sorumluluk, nesnellik ve dogrulama ilkelerine nasil
yaklastig1 6nemli bir arastirma alanidir (Arshad, 2025). Afet haberciligi, gazetecilik alaninin
en hassas konularindan biridir. Bu tiir haberlerde dogrulanmamis bilginin yayilmasi,
spekiilasyon liretimi ya da dramatizasyon egilimleri vatandaslar iizerinde panige ya da
yanlis yonlendirmelere yol acabilir (Anadolu Ajans1 Akademi, t.y.;; Newman ve ark., 2024).
Bu nedenle kriz baglami, gazetecilik normlarinin sinandigi ve editoryal temkinin belirleyici
oldugu bir alan olarak dikkat ¢eker. Yapay zeka sistemlerinin bu tiir baglamlarda nasil
metin irettigi, yalnizca teknik bir performans meselesi degil; ayn1 zamanda normatif bir
sorumluluk gerektirmektedir (Agbaeze ve ark., 2025; Irvan, 2024).

Bu calisma, ayni afet senaryosu ve ayni haber yazim promptu dogrultusunda iki farkl biiytiik
dil modelinin (ChatGPT-40, Gemini 1.5 Pro) iirettigi haber metinlerini karsilastirmali olarak
incelemektedir (Arshad, 2025; Silver, 2025). Amag, hangi modelin “daha basarili” oldugunu
belirlemek degil; her iki modelin gazetecilik normlariny, etik ilkeleri ve metin yapilandirma
bicimlerini nasil kurguladigini analiz etmektir (Xu ve ark., 2025). Bu baglamda c¢alisma,
tiretken yapay zeka sistemlerinin kriz haberciliginde norm itiretim pratiklerini anlamaya
yonelik nitel bir katki sunmay1 hedeflemektedir. Ozellikle kriz ve afet gibi belirsizlik diizeyi
ylksek baglamlarda, bu modellerin nesnellik, etik sorumluluk ve dogrulama ilkelerine nasil
yaklastig1 heniiz yeterince acgikliga kavusturulmamistir ve alanda bosluklar bulunmaktadir.
Bu bosluktan hareketle ¢alisma asagidaki arastirma sorularina yanit aramaktadir:
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Tablo 1. Arastirma Sorulari ve Analiz Boyutlari

Arastirma | Arastirma Sorusu iliskili Analiz

Sorusu Boyutu

Kodu

AS1 Ayni afet senaryosu ve ayni prompt altinda Genel
ChatGPT ve Gemini tarafindan tiretilen haber karsilastirmali
metinleri gazetecilik normlar1 agisindan nasil norm analizi
farklilasmaktadir?

AS2 Uretilen metinler yapisal organizasyon (baslik, Yapisal 6zellikler

haber akisi, ters piramit yapisi, alt baslik kullanimi)
bakimindan hangi yonlerden ayrismaktadir?

AS3 Modeller nesnellik, belirsizlik yonetimi ve Dil ve etik boyut
etik sorumluluk acisindan nasil bir yaklasim
sergilemektedir?

AS4 Her iki model verilen baglam sinirlarina ne 6lgtide Prompt sadakati

bagh kalmakta; baglam disi bilgi iiretimi ya da
genisletme egilimi gostermekte midir?

AS5 Metin liretiminde modele 6zgii sablonlasma veya Algoritmik
algoritmik egilimler gézlenmekte midir? egilimler

Bu arastirma sorularinin kuramsal ve kavramsal zemininin ortaya Kkonulabilmesi icin
yapay zekd destekli gazetecilik alaninda yiiritilen ¢alismalarin sistematik bigimde
degerlendirilmesi gerekmektedir. Uretken biiyiik dil modellerinin haber iiretimindeki
rolii, yalnizca teknolojik bir yenilik olarak degil; gazetecilik normlari, editéryal sorumluluk
ve kriz baglamindaki etik hassasiyetler agisindan ele alinmalidir. Bu nedenle literatiir
taramasi, oncelikle yapay zeka ve otomatik gazetecilik tartismalarini, ardindan tretken
dil modellerinin metinsel iiretim kapasitesini ve son olarak kriz haberciliginin normatif
cercevesini incelemektedir.

2. Literatiir Taramasi
2.1. Yapay Zeka ve Otomatik Gazetecilik

Yapay zeka destekli haber tretimi, dijital gazetecilik alaninda 6nemli bir doéniisim
siirecini beraberinde getirmistir. Ozellikle algoritmik sistemlerin veri temelli haber
tiretiminde kullanilmasi, otomatik gazetecilik (automated journalism) kavramini literatiire
kazandirmisti. Otomatik gazetecilik literatiirde genel olarak "haber hikayelerini insan
miidahalesi olmadan otomatik olarak olusturmak igin algoritmalarin veya yazilimlarin
kullanilmas siireci” biciminde tanimlanmaktadir. Bu kavram, haber iiretim siireglerinde
yaz1 yazma gibi gorevlerin yapay zeka tabanli uygulamalar tarafindan devralinmasini veya
desteklenmesini ifade eder (Nanz, A., Binder, A., ve Matthes, J. 2025). Habercilik alaninda
yapay zek3, verileri analiz ederek bunlar1 belirli bir stille tutarll bir anlatiya (narrative)
doniistiiren "algoritmik” veya "otomatik" gazetecilik bicimi olarak tanimlanmaktadir (Ay,
A. 2022). Bu siiregte haber lretiminin insan emeginden algoritmik sistemlere kaymasi,
gazetecilikte mesleki otorite, editoryal sorumluluk ve dogrulama mekanizmalarinin yeniden
tartisilmasina yol agmistir (Carlson, 2015). Algoritmalarin haber iiretim siireglerine
entegrasyonu, yalnizca hiz ve verimlilik meselesi degil; ayni zamanda hesap verebilirlik ve
seffaflik sorunu olarak da ele alinmaktadir (Diakopoulos, 2019). Bu baglamda yapay zeka
sistemlerinin iirettigi iceriklerin gazetecilik normlarina uygunlugu énemli bir arastirma
alani haline gelmistir.



ISophos Yil/Year: 2025+ Cilt/Vol: 8¢ Say1/Num: 15  Gliz/Autumn

2.2. Uretken Biiyiik Dil Modelleri ve Metinsel Uretim

Biiytik dil modelleri en basit sekilde tanimlandiginda; devasa veri setleri tizerinde egitilen
ve olasiliksal hesaplamalar yoluyla bir sonraki kelimeyi tahmin ederek insan benzeri,
akicit metinler insa eden sistemlerdir (Mufioz-Ortiz ve ark., 2024). Son yillarda gelistirilen
tiretken biiylik dil modelleri (Large Language Models - LLM), otomatik gazeteciligin
kapsamini genisletmistir. Bu modeller yalnizca veri aktarimi yapmakla kalmayip, baglamsal
olarak tutarl;, akiskan ve biitinliikli metinler tiretebilmektedir (Brown et al., 2020). Bu
durum, gazetecilik alaninda norm iiretiminin algoritmik sistemler tarafindan nasil yeniden
yapilandirildig1 sorusunu giindeme getirmistir. Mevcut ¢alismalar, ChatGPT gibi tretken
modellerin dogruluk, tarafsizlik ve giivenilirlik diizeyini degerlendirmeye odaklanmaktadir.
Ancak bu arastirmalarin ¢cogu tek model {izerinden ilerlemekte ve karsilastirmali analizlere
sinirh yer vermektedir. Ayrica iiretken modellerin kriz baglaminda nasil bir dil ve yap1 tercih
ettigi lizerine yapilan calismalarin sayisi olduk¢a sinirhdir.

2.3. Kriz ve Afet Haberciligi Baglami

Afetvekriz haberciligi, gazetecilik etiginin en hassas uygulama alanlarindan biri olarak kabul
edilmektedir. Bu tiir haberlerde dogrulanmamuis bilgilerin yayilmasi, spekiilatif dil kullanimi
ve dramatizasyon egilimleri kamu yarar1 agisindan ciddi riskler dogurabilmektedir (Allan &
Cottle, 2009). Bu nedenle kriz baglami, gazetecilik normlarinin en yogun bicimde sinandigi
alanlardan biridir. Belirsizlik kosullarinda haber tiretimi; dogrulama, temkinli dil kullanimi
ve resmi kaynak atfi gibi ilkeleri gerektirir. Zelizer’e (2015) gore gazetecilik pratigi yalnizca
bilgi aktarma degil, ayn1 zamanda sorumlu temsil tiretme stirecidir. Bu ¢ercevede tretken
yapay zeka sistemlerinin kriz baglaminda nasil metin tirettigi normatif agidan incelenmelidir.

2.4. Literatiirdeki Bosluk ve Calismanin Konumu

Literatiir incelendiginde, yapay zeka destekli gazetecilik lizerine 6énemli kuramsal ve
ampirik katkilar bulunmakla birlikte, farkli biiyiik dil modellerinin ayni haber baglami
altinda gazetecilik normlarini nasil yeniden lirettigine iliskin karsilastirmali nitel analizlerin
siirli oldugu goriilmektedir. Ozellikle kriz baglaminda model ¢iktilarinin yapisal, dilsel ve
etik boyutlariyla birlikte ele alindig1 calismalarin eksikligi dikkat cekmektedir. Bu ¢alisma,
ayn1 afet senaryosu ve ayni prompt kullanilarak ChatGPT ve Gemini modellerinin lirettigi
haber metinlerini karsilastirmali nitel icerik analizi yontemiyle inceleyerek s6z konusu
boslugu doldurmay1 amaglamaktadir. Bu literatiir boslugu dogrultusunda c¢alisma, tiretken
biliyiik dil modellerinin kriz baglaminda gazetecilik normlarini nasil yapilandirdigini
incelemek amaciyla karsilastirmali nitel icerik analizi yontemini benimsemektedir. Asagida
arastirmanin yontemsel cercevesi ayrintili bicimde sunulmaktadir.

3. Yontem

Bu calisma, tiretken biiyiik dil modellerinin kriz baglaminda gazetecilik normlarini nasil
yeniden yapilandirdigini incelemek amaciyla tek vaka temelli karsilagtirmali nitel igerik
analizi yontemini benimsemektedir. Nitel icerik analizi, metinlerin anlam yapilarinin
sistematik kodlama yoluyla ¢éziimlenmesine olanak taniyan bir arastirma yaklasimidir
(Krippendorff, 2018; Schreier, 2012). Arastirma kapsaminda ayni afet senaryosu ve ayni
haber yazim promptu kullanilarak iki farkl biiyiik dil modelinden (ChatGPT-40, Gemini 1.5
Pro) elde edilen haber metinleri karsilastirmali olarak analiz edilmistir. Calisma, modellerin
teknik performansini 6lgmeyi degil; gazetecilik normlarini, etik ilkeleri ve metinsel
organizasyon bicimlerini nasil kurguladiklarini incelemeyi amaglamaktadir.

Veri toplama siirecinde her iki modele ayni Tiirkge prompt ve ayni baglam bilgisi verilmistir.
Prompt; tarafsiz dil kullanimi, 5N1K cercevesine uygunluk, resmi kaynak atfi ve sansasyonel
ifadelerdenkacinmagibigazetecilikilkeleriniicereceksekilde yapilandirilmistir. Modellerden
elde edilen ¢iktilar herhangi bir editoryal miidahale yapilmaksizin kaydedilmis ve ham
veri olarak degerlendirilmistir. Analiz siireci, giris boltimiinde sunulan arastirma sorulari
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dogrultusunda iki diizeyde yiiriitiilmiistiir. ilk olarak, her iki modelin gazetecilik normlari
acisindan genel egilimleri (AS1) karsilastirilmistir Bu kapsamda nesnellik, belirsizlik
yonetimi, spekiilasyondan kaginma ve etik temkin gibi géstergeler degerlendirilmistir. Ikinci
asamada ise genel normatif ¢erceve; yapisal organizasyon (AS2), dil ve tslup ozellikleri
(AS3), baglam sinirlarina baglilik ve prompt sadakati (AS4) ile modele 6zgii metinsel
egilimler (AS5) kategorileri altinda ayrintilandirilmistir. Kodlama stireci agik kodlama ve
tematik siniflandirma asamalarini icermekte olup, elde edilen bulgular karsilastirmali
bicimde yorumlanmistir. Analiz kategorileri kriz haberciligi literatiiriinde vurgulanan
normatif ilkelerle iliskilendirilmistir (Allan & Cottle, 2009; Zelizer, 2015).

Calisma tek vaka tasarimina dayandigindan genelleme amaci tasimamakta; tiretken buyiik
dil modellerinin kriz baglamindaki normatif iiretim pratiklerine iliskin bir nitel bir analiz
sunmay1 hedeflemektedir. Bu yilizden tretken biiyiik dil modellerinin kriz baglaminda
gazetecilik normlarini nasil yeniden yapilandirdigini incelemek amaciyla tek vaka temelli
karsilastirmali nitel igerik analizi yontemini benimsemektedir. Analize konu olan veri
seti, ayni baglam bilgisi ve ayn1 prompt kullanilarak ChatGPT ve Gemini modellerinden
elde edilen iki ham haber metninden olusmaktadir. Model ciktilar1 herhangi bir editoryal
miidahale yapilmaksizin kaydedilmis ve analiz edilmistir.

3.1. Analize Konu Olan Model Ciktilar1 ve Prompt

Bu calisma kapsaminda analiz edilen veri seti, ayni baglam bilgisi ve ayn1 haber yazim
promptu kullanilarak ChatGPT-40, Gemini 1.5 Pro modellerinden elde edilen iki haber
metninden olusmaktadir. Her iki modele de es zamanl olarak ayni talimat metni ve ayni
baglam bilgisi verilmis; ¢iktilar herhangi bir editoryal miidahale yapilmaksizin ham veri
olarak kaydedilmistir. Bu yaklasim, modellerin gazetecilik normlarini kendi igsel tiretim
mantiklart dogrultusunda nasil yapilandirdigini gézlemlemeyi amaclamaktadir. Asagida
analiz edilen model ¢iktilar1 ve kullanilan prompt metni seffaflik ve yontemsel izlenebilirlik
ilkeleri dogrultusunda tam haliyle sunulmaktadir.

3.1.1. Promt

“Ulusal 6lcekte yayin yapan bir haber kurulusunda gorev yapan profesyonel bir gazetecisin.
Asagida verilen bilgiler dogrultusunda, ulusal bir haber sitesinde yayimlanabilecek tarafsiz,
dogru ve etik ilkelere uygun bir haber metni yaz. Haber metninde gazetecilik ilkelerine
(nesnellik, dogruluk, kamu yarar1 ve etik sorumluluk) uygun hareket et. Varsayimda
bulunma, sansasyonel ve duygusal ifadeler kullanma. Dogrulanmis bilgiler ile resmi
aciklamalari agik bicimde ayirt et. Asagida yer almayan hic¢bir bilgiyi metne ekleme. Haberi
acik bir baslikla baslat ve geleneksel haber yazim kurallarina uygun bir yap1 kullan. Baglam
bilgisi: Gece saatlerinde Tirkiye'nin kiy1 bolgelerinden birinde gli¢lii bir deprem meydana
gelmistir. Deprem, cevre illerde de hissedilmistir. ilk belirlemelere gore ¢ok sayida binada
hasar olustugu bildirilmistir. Yetkili kurumlar tarafindan can kaybi veya yarali sayisina iligkin
heniiz kesinlesmis bir agiklama yapilmamistir. Afet miidahale ekipleri ve yerel yonetimler,
etkilenen bélgelerde arama kurtarma caligmalarini baglatmistir. I¢isleri Bakanligi, siirecin
koordinasyonu i¢in kriz yonetim biriminin devreye alindigini duyurmustur. Bu sirada sosyal
medya platformlarinda dogrulanmamis bilgi ve goriintiilerin hizla yayildig, yetkililerin
kamuoyunu resmi kaynaklara itibar etmeleri konusunda uyardigi belirtilmistir.”

3.1.2. ChatGPT-40 Haber Metni

“Kiy1 Bolgesinde Gece Saatlerinde Deprem: Arama Kurtarma Calismalari
Stiriiyor

Tirkiye'nin kiy1 bolgelerinden birinde gece saatlerinde giiclii bir deprem
meydana geldi. Depremin ¢evre illerde de hissedildigi, ilk belirlemelere gore
cok sayida binada hasar olustugu bildirildi.
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Yetkili kurumlar tarafindan yapilan agiklamalarda, can kaybi veya yarali sayisina
iliskin heniiz kesinlesmis bir bilginin bulunmadig: ifade edildi. Hasara iliskin
tespit calismalarinin devam ettigi belirtildi.

Afet midahale ekipleri ve yerel yonetimler, depremden etkilenen bolgelerde
arama kurtarma c¢alismalarini baglattli. Sahadaki faaliyetlerin koordinasyon
icinde siirdirildiigii kaydedildi. icisleri Bakanhgi, siirecin etkin bigimde
yonetilmesi amaciyla kriz yonetim biriminin devreye alindigini duyurdu.

Calismalarin ilgili kurumlar arasinda esgiidiimle yiiriitiildiigii aktarildi. Ote
yandan, sosyal medya platformlarinda dogrulanmamis bilgi ve goriintiilerin hizla
yayildigina dikkat cekildi. Yetkililer, kamuoyunun yalnizca resmi kaynaklardan
yapilacak aciklamalara itibar etmesi yontinde uyarida bulundu.”

3.1.3. Gemini 1.5 Pro Haber Metni
“Kiy1 Bélgesinde Deprem: Arama Kurtarma Calismalari Baslatildi

TURKIYE - Gece saatlerinde Tiirkiye’'nin kiy1 bélgelerinden birinde meydana
gelen giliclii deprem, cevre illerde de yogun sekilde hissedildi. Depremin
ardindan ilk belirlemelere gore ¢cok sayida binada hasar olustugu bildirilirken,
ekiplerin bolgedeki ¢calismalar1 devam ediyor.

Resmi Makamlar ve Kriz Yonetimi

I¢isleri Bakanligi, deprem sonrasi siirecin koordinasyonunu saglamak amaciyla
kriz yonetim biriminin devreye alindigini duyurdu. Afet miidahale ekipleri ve
yerel yonetimler, sarsintidan etkilenen bolgelere sevk edilerek arama kurtarma
faaliyetlerine basladi.

Can Kayb1 ve Yarali Durumu

Yetkili kurumlar tarafindan can kaybi veya yarali sayisina iliskin heniiz
kesinlesmis bir aciklama yapilmadi. Bolgedeki hasar tespit ve arama tarama
calismalar1 siirerken, resmi makamlar verilerin netlesmesinin ardindan
kamuoyunun bilgilendirilecegini ifade etti.

Dezenformasyon Uyarisi

Deprem sonrasi sosyal medya platformlarinda dogrulanmamis bilgi ve
goriintiilerin hizla yayilmasi tizerine yetkililer bir uyar1 yayimladi. Kamuoyunun,
bilgi kirliligine karsi dikkatli olmasi ve yalnizca resmi kaynaklardan gelen
aciklamalara itibar etmesi gerektigi vurgulandi.

Not: Bolgedeki gelismeler ve resmi agiklamalar yakindan takip edilmektedir.”
3.1.4. Gegerlilik ve Giivenirlik

Bu c¢alismada gecerlilik ve giivenirligi saglamak amaciyla arastirma siireci kontrolli ve
seffaf bir bicimde yapilandirilmistir. Her iki biiytik dil modeline ayni baglam bilgisi ve ayni
haber yazim promptu verilerek karsilastirilabilir {iretim kosullar1 olusturulmus, boylece
ic gecerlilik gliclendirilmistir. Analiz kategorileri kriz haberciligi ve gazetecilik normlari
literatiiriine dayandirilarak yapi gecerliligi desteklenmistir. Calismada nitel arastirmalarda
gecerlilik ve glivenirligi saglamak amaciyla Lincoln ve Guba'nin (1985) ortaya koydugu
givenilirlik olcttleri dikkate alinmistir Bu c¢ercevede arastirmanin inandiriciligl
(credibility), aktarilabilirligi (transferability), tutarliligi (dependability) ve dogrulanabilirligi
(confirmability) ilkeleri dogrultusunda arastirma stireci yapilandirilmistir (Lincoln & Guba,
1985; Creswell & Poth, 2018).

Arastirmanin analitik izlenebilirligini artirmak icin veri seti (prompt ve model ¢iktilari)
makale igerisinde a¢ik bicimde sunulmustur. Kullanilan haber yazim promptu, baglam bilgisi
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ve model ciktilar acik sekilde sunularak arastirmanin baglamsal sinirlari seffaf bicimde
ortaya konmustur (Schreier, 2012). Kodlama siireci dil ve lislup 6zellikleri, gazetecilik
normlarina uyum, yapisal organizasyon ve prompt sadakati gibi kategoriler cercevesinde
yapilandirilmistir Boylece arastirma bulgularinin veri kaynaklariyla iliskilendirilebilir
olmasi ve arastirma siirecinin seffaf bicimde izlenebilmesi hedeflenmistir (Krippendorff,
2018).

Arastirma tek vaka tasarimina dayandigindan genelleme amaci tasimamakta ancak tiretken
biiyiik dil modellerinin kriz baglamindaki normatif tretim pratiklerine iliskin analitik
diizeyde bir katki sunmaktadir.

4. Bulgular

Yukarida agiklanan analiz siireci ve giktilar dogrultusunda elde edilen kodlama sonuglari
bu béliimde sunulmaktadir. Oncelikle her iki modelin genel normatif egilimleri ve alt analiz
boyutlar1 karsilastirmali olarak tablo hilinde 6zetlenmekte; ardindan bulgular arastirma
sorulari gercevesinde ayrintili bicimde ele alinmaktadir.

Tablo 2. Arastirma Sorulari Cercevesinde Karsilastirmali Kodlama Bulgulari

Analiz Boyutu ChatGPT Gemini Gozlenen Fark

Genel Normatif Nesnel ve temkinli Nesnel dil; sinirh Gemini’de kismi

Egilim (AS1) dil; baglam disina baglam genisletme genisletme
cikmama egilimi egilimi

Yapisal Ters piramit Alt bashiklarla modiiler | Yapisal

Organizasyon (AS2) |yapisina yakin, yapl organizasyon
dogrusal akis farklihigi

Dil ve Uslup (AS3) Belirsizlik ifadeleri | Belirsizlik korunmus; [ Gemini'de
korunmus; yogunluk | 'yogun sekilde niteliklendirme
vurgusu yok hissedildi' ifadesi

Gazetecilik Normlar1 | Resmi kaynak Resmi kaynak vurgusu | Benzer normatif

(AS1/AS3) vurgusu ve ve spekiilasyondan yaklasim
spekiilasyondan kacinma
kacinma

Prompt Sadakati Baglamla sinirl Sinirh 6l¢tide Prompt

(AS4) genisletme baghhiginda fark

Modele Ozgii Egilim | Klasik ajans format1 | Dijital blok formati Sablonlagsma

(AS5) farki

4.1. Genel Normatif Karsilastirma (AS1)

Analiz sonuclari, her iki modelin de kriz baglaminda genel olarak temkinli ve nesnel bir dil
kullanmaya yo6neldigini gostermektedir. Her iki metinde de can kaybi veya yarali sayisina
iliskin kesin bilgi verilmemis, belirsizlik ifadeleri korunmustur. Ornegin ChatGPT ¢iktisinda
“can kayb1 veya yarali sayisina iliskin heniiz kesinlesmis bir bilginin bulunmadig1” ifadesi
kullanilirken, Gemini metninde benzer bicimde “heniiz kesinlesmis bir aciklama yapilmadi”
ifadesine yer verilmistir Bu durum, her iki modelin de kriz haberciliginde spekiilatif

ifadelerden kaginma egilimi gosterdigini ortaya koymaktadir.
4.2. Yapisal Organizasyon (AS2)

Iki model arasinda en belirgin farklihik metinsel organizasyon yapisinda ortaya ¢ikmaktadir.
ChatGPT tarafindan tretilen metin, geleneksel haber yazimina 6zgii ters piramit yapisina
daha yakin bir dogrusal akis sergilemektedir. Haber metni olayin tanimiyla baslamakta
ve gelismeler 6nem sirasina gore aktarilmaktadir. Gemini tarafindan iiretilen metinde ise
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haber alt basliklar kullanilarak boéliimlendirilmistir. “Resmi Makamlar ve Kriz Yonetimi”,
“Can Kaybi ve Yarali Durumu” ve “Dezenformasyon Uyaris1” gibi basliklar metni modiiler bir
yap1igerisinde sunmaktadir. Bu yapi, 6zellikle dijital haber platformlarinda kullanilan igerik
bloklarina benzer bir organizasyon bicimine isaret etmektedir.

4.3. Dil ve Uslup (AS3)

Dil ve lislup bakimindan her iki model de genel olarak nesnel ve temkinli bir anlatim tercih
etmektedir. Bununla birlikte bazi ifade tercihleri modeller arasinda sinirli farkhiliklar
oldugunu géstermektedir. Ornegin Gemini metninde yer alan “deprem cevre illerde yogun
sekilde hissedildi” ifadesi, baglam metninde agik bigimde belirtilmeyen bir niteliklendirme
icermektedir. Buna Kkarsilik ChatGPT metninde deprem icin yalnizca “cevre illerde
de hissedildigi bildirildi” ifadesi kullanilmistir. Bu durum, Gemini modelinin baglami
yorumlayici bicimde genisletmeye daha ac¢ik oldugunu gostermektedir.

4.4. Prompt Sadakati (AS4)

Analiz sonuglari, ChatGPT modelinin verilen baglam ve talimatlara daha siki bagh kaldigini
gostermektedir. ChatGPT ciktisinda baglam metninde yer almayan yeni bilgi veya yorum
eklenmemistir. Gemini metninde ise baglam bilgisi genel olarak korunmakla birlikte bazi
ifadelerin yorumlayici bicimde genisletildigi gozlenmistir. Bu durum, iiretken biiytiik dil
modellerinin baglami yeniden yapilandirma egilimlerinin modele gore farklilasabilecegini
gostermektedir.

4.5. Modele Ozgii Metinsel Egilimler (AS5)

Bulgular, tiretken biiytik dil modellerinin yalnizca icerik liretimi degil, ayn1 zamanda belirli
metinsel organizasyon kaliplari tUrettigini de gostermektedir. ChatGPT metni daha ¢ok
klasik ajans haberciligine benzer bir haber yapisi tiretirken, Gemini metni “Resmi Makamlar
ve Kriz Yonetimi, Can Kaybi ve Yarali Durumu ve Dezenformasyon Uyaris1” seklinde 3 alt
baslik ve boliimlendirme yoluyla dijital habercilik formatina daha yakin bir yap1 ortaya
koymaktadir. Ayrica, “Not: Bolgedeki gelismeler ve resmi agiklamalar yakindan takip
edilmektedir” notuyla haberi tamamlamaktadir. ilgili not internet haberciliginde siklikla
yer alir haberin dinamik bicimde giincellendigini ifade etmek icin kullanilir. Bu farkliliklar,
tiretken modellerin metin liretiminde yalnizca dilsel degil ayn1 zamanda yapisal tercihleri
de yeniden tretebildigine isaret etmektedir.

5. Verilerin Yorumlanisi

Bu ¢alismanin bulgulari, tiretken biiyltik dil modellerinin kriz baglaminda gazetecilik
normlarini yeniden f{retme bicimlerinin hem benzerlikler hem de modele 0zgi
farklhiliklar icerdigini gostermektedir. Her iki modelin de nesnellik, temkinli dil kullanimi
ve spekiilasyondan kacinma gibi temel gazetecilik ilkelerini biiylik dl¢iide korudugu
gorilmiistir. Bu durum, otomatik gazetecilik literatiirtinde algoritmik sistemlerin yerlesik
editoryal normlar taklit edebildigine dair bulgularla értiismektedir (Carlson, 2015).

Bununla birlikte yapisal organizasyon bakimindan ortaya ¢ikan farkliliklar dikkat ¢ekicidir.
ChatGPT’nin ters piramit yapisina yakin dogrusal bir haber kurgusu iiretmesi, geleneksel
ajans haberciligine benzer bir sablonlasmayi isaret etmektedir. Buna karsilik Gemini’'nin alt
basliklarla modiiler bir yapi tercih etmesi, dijital haber platformlarina 6zgii igerik bloklarini
andirmaktadir. Ozellikle Gemini’nin haberin en alt kismmna ekledigi “Not: Bélgedeki
gelismeler ve resmi aciklamalar yakindan takip edilmektedir” ifadesi internet haberciliginin
dinamik yapisini gdstermektedir. Bu durum, iliretken biiyiik dil modellerinin yalnizca
dilsel degil, yapisal normlar1 da farkl bicimlerde yeniden kurguladigini gostermektedir.
Diakopoulos’un (2019) algoritmik sistemlerin editoryal karar siireglerini bicimlendirme
potansiyeline iliskin degerlendirmesi bu bulguyla paralellik gostermektedir.

Dil ve tislup bakimindan her iki modelin de temkinli bir yaklasim sergiledigi gozlenmistir.
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Ancak Gemini ¢iktisinda baglamda acik¢a yer almayan “yogun sekilde hissedildi” ifadesinin
kullanilmasi, sinirli 6lciide baglam genisletme egilimine isaret etmektedir. Bu durum,
tiretken modellerin yalnizca verilen bilgiyi aktarmakla kalmayip baglami yorumlayarak
yeniden yapilandirabilecegini gostermektedir. Kriz haberciligi literatiiriinde belirsizlik
kosullarinda dogrulama ve temkinli temsilin 6nemi vurgulanmaktadir (Allan & Cottle,
2009). Bu baglamda, sinirli dahi olsa baglam genisletme egilimi normatif risk potansiyeli
tasimaktadir.

Prompt sadakati acisindan ChatGPT’nin verilen ¢erceveye daha siki bagh kaldigi; Gemini'in
ise yorumlayici genisletmeye daha ac¢ik oldugu gézlenmistir. Bu bulgu, tiretken yapay zeka
sistemlerinin editoryal denetim olmaksizin tamamen otomatik bicimde kullanilmasinin
normatif riskler dogurabilecegini diisiindiirmektedir. Zelizer'in (2015) gazeteciligin
yalnizca bilgi aktarma degil, sorumlu temsil iiretme pratigi oldugu yoniindeki yaklasimi
dikkate alindiginda, yapay zeka destekli haber iiretiminde insan denetiminin 6nemi daha
da belirginlesmektedir. Bulgular, liretken biiyiik dil modellerinin kriz baglaminda temel
gazetecilik normlarini biiyiik 6l¢iide yeniden liretebildigini; ancak metinsel organizasyon ve
baglam yonetimi bakimindan modele 6zgii farklilasmalar gosterdigini ortaya koymaktadir.
Bu durum, yapay zeka destekli gazetecilik ¢alismalarinda yalnizca dogruluk performansina
degil, normatif yapilandirma bicimlerine de odaklanilmasi gerektigini géstermektedir.

6. Sonuc¢

Bu calisma, ayn1 afet senaryosu ve ayni haber yazim promptu dogrultusunda iki farkh
biiyiik dil modelinin (ChatGPT ve Gemini) tlrettigi haber metinlerini karsilastirmali nitel
icerik analizi yontemiyle incelemistir. Bulgular, her iki modelin de kriz baglaminda temel
gazetecilik normlarini - nesnellik, temkinli dil kullanimi, spekiilasyondan ka¢inma ve resmi
kaynak atfi - biiylik 6l¢iide yeniden liretebildigini gostermektedir. Promt sadakati acisinda
da her iki dil modelinin de basarili oldugu ifade edilebilir. Bu durum, iiretken buyiik dil
modellerinin yerlesik editoryal cerceveleri metinsel diizeyde taklit edebilme kapasitesine
isaret etmektedir. Bununla birlikte calisma, metinsel organizasyon ve baglam yonetimi
bakimindan modele 6zgii farkliliklar bulundugunu ortaya koymustur. ChatGPT’'nin daha
klasik ajans formatina yakin bir yapi tiretmesi; Gemini’'nin ise modiiler ve alt basliklandirilmis
bir organizasyon tercih etmesi, tiretken modellerin yalnizca icerik degil, yapisal normlari
da farkl bicimlerde yeniden kurguladigini gostermektedir. Ayrica baglam sinirlarinin
yonetiminde gozlenen farkliliklar, kriz haberciligi gibi hassas alanlarda editoryal denetimin
O6nemini vurgulamaktadir. Bu ylizden arastirmanin temel katkisi, liretken yapay zeka
sistemlerinin haber tlretimindeki performansini yalnizca dogruluk veya teknik yeterlilik
tizerinden degil; normatif tiretim pratikleri tizerinden degerlendirmesidir. Calisma, dzellikle
kriz ve afet baglaminda, iiretken modellerin gazetecilik normlarini nasil yapilandirdigina
dair karsilastirmali ve metin temelli bir cer¢eve sunmaktadir.

Arastirma tek vaka tasarimina dayandigindan bulgular genellenebilir nitelik tasimamaktadir.
Ayrica her modelden yalnizca tek bir ¢ikti alinmis olmasi, model varyasyonlarinin kapsamli
bicimde incelenmesini sinirlamaktadir. Gelecek arastirmalarda farkli haber tiirlerinin
(siyasi haberler, ekonomi haberleri, insan haklar1 temali haberler vb.) karsilastirmali olarak
incelenmesi; farkli dillerde ve farkli parametre ayarlarinda tiretimlerin analiz edilmesi
Onerilebilir. Bunun yani sira, insan gazeteci degerlendirmeleri ile otomatik metriklerin
birlikte kullanildig1 karma yontemli ¢alismalar, iiretken yapay zeka sistemlerinin editoryal
performansina dair daha kapsamh sonuglar sunabilir. Uretken biiyiik dil modelleri, kriz
haberciligi baglaminda gazetecilik normlarini belirli 6l¢ciide yeniden tiretebilmekle birlikte,
normatif hassasiyetlerin korunmasi acisindan editoryal gozetim gerektiren sistemler
olarak degerlendirilebilir. Bu durum, yapay zeka destekli gazeteciligin geleceginde insan ve
algoritma arasindaki is birliginin belirleyici olacagini gostermektedir.
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Abstract

The concept of culture has undergone a profound transformation
with the rise of digital technologies. In digital environments, cultural
production, circulation, and representation increasingly take place
through networked platforms that reshape social interaction and
everyday cultural practices. The representation and reproduction
of culture in cyberspace fundamentally differ from previous forms
in terms of norms, practices, rituals, values, space, and time, thus
moving toward a new phase referred to as digital culture. Within
this framework, the study explores how individuals negotiate
cultural meanings and social identities within media-shaped digital
environments, focusing on TikTok content. The primary reason for
including TikTok in this study is its social reality in representing
subculture, as it is the only application with 1.59 billion users that
does not belong to major technology corporations such as Facebook
or Google. When the content, actions, and characters displayed on
TikTok are evaluated, itbecomes evident that this social environment
functions as a carrier of a culture of banality. Accordingly, the
dichotomous debate that emerges here can be formulated as follows:
Does the structure of the platform guide individuals in producing
such content, or do individuals, through their content, become
the constructors of the platform’s very structure? Employing a
qualitative research design based on netnographic observation and
content analysis, this study aims to understand and interpret the
cultural dynamics of TikTok within the framework of digital culture.
The findings suggest that TikTok functions as a representational
arena where subcultural identities, everyday cultural practices, and
banal forms of expression gain visibility within the digital attention
economy.

Ozet
Dijital Alt Kiiltiir Olarak Tiktok Platformunun Analizi

Maddi ve manevi tiim bilesenleriyle sosyolojik anlamda derinlik
tasiyan kultlir nosyonu, dijitallesmenin ¢ok boyutlu yansimalari
ekseninde reel diinyanin anlam sinirhiligindan kendini soyutlamistir.
Kiiltiirtin siber uzamda temsili ve yeniden iiretimi 6ncekilerden
norm, pratik, ritiiel, deger, mekan ve zaman agisindan kokensel olarak

This article is based on the doctoral dissertation titled “TikTok Banality Against Digital Elitism as
a Subdiscipline of Digital Culture”, completed in 2025 at the Institute of Social Sciences, Marmara

University.
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farklilasmakta dijital kiiltiir diye adlandirilan yeni bir evreye tasinmaktadir. Bu baglamda
calisma, medya tarafindan sekillenen dijital ortamlarda bireylerin kiiltiirel anlamlar1 ve
toplumsal kimliklerini nasil mtizakere ettiklerini TikTok icerikleri tizerinden tartismaktadir.
Busiirecte dijital platformlar, kiilttirel tiretim, dolasim ve temsil bigcimlerinin gergeklestigiyeni
kiiltiirel ortamlar haline gelmektedir. Facebook ya da Google gibi dev teknoloji sirketlerine
ait olmadan 1,59 milyar kullanici sayisina sahip olan tek uygulama TikTok’un ilgili calisma
kapsamina dahil edilmesinin temel amac, alt kiiltiirii temsil etmedeki sosyal gercekligidir.
TikTok’ta sergilenen icerikler, eylem ve karakterler baglaminda degerlendirildiginde bu
sosyal ortamin banallik kiiltliriiniin tasiyicis1 konumunda oldugu anlasilmaktadir. Dolayisiyla
burada dogan dikotomik tartisma su sekildedir: ilgili platformun yapisi m1 bireylere bu
iceriklerin olusturulmasi icin yon verir yoksa birey mi icerikleriyle bu platform yapisinin
insacisidir? Netnografik gézlem ve icerik analizine dayanan nitel arastirma tasarimina sahip
bu calisma, dijital kiiltiir cercevesinde TikTok platformunun kiiltiirel dinamiklerini anlamay1
ve yorumlamay1 amaclamaktadir. Elde edilen bulgular TikTok'un dijital dikkat ekonomisi
icerisinde alt kiltiirel kimliklerin, glindelik kiilttirel pratiklerin ve banal ifade bi¢cimlerinin
goriiniirliik kazandig1 bir temsil alani olarak isledigini gostermektedir.

1. Introduction

Digital culture has generated a profound transformation across all spheres of social life
with the widespread diffusion of the internet and digital technologies. In this context,
digital culture should not merely be interpreted as the technological extension of existing
cultural practices. Rather, it represents a transformation in the very conditions under
which culture is produced, circulated, and experienced. The digital environment reshapes
the temporal, spatial, and symbolic dimensions of cultural production by enabling
instantaneous communication, algorithmic mediation, and participatory interaction among
users. As a result, cultural meanings are no longer transmitted solely through traditional
institutions such as family, education, or mass media; instead, they increasingly emerge
within decentralized and networked environments. These environments allow individuals
not only to consume cultural content but also to actively participate in its production and
circulation. Online platforms, social media networks, and digital communication tools
exert influence across a broad spectrum—from the ways individuals express themselves
and establish social relations to patterns of cultural production and consumption. From a
social sciences perspective, digital culture offers a critical field of inquiry for understanding
how individuals construct their social ties, how collective identities are shaped, and how
everyday life practices are redefined.

The primary aim of this study is to understand, through a qualitative approach, how digital
culture shapes individuals’ practices of social interaction. In this context, the study seeks
to address the following research question: How does TikTok function as a platform that
enables the representation of subcultural identities and banal cultural forms within digital
culture? Accordingly, the study aims to reveal how digital culture restructures social
dynamics at both the individual and collective levels.

In pursuing this objective, particular attention is given to the platform TikTok as a prominent
example of contemporary digital media environments. This study provides a sociological
examination of the position of the phenomena of elitism and banality—considered here as
subdimensions of culture—within the cyber realm, as well as their manifestations within
Turkish society. By placing digital culture at the center of the analysis, the study seeks to
contribute to the examination of the relationship and tension between elitism and banality.
Although thereis agrowingbody of research examining TikTok as a digital platform, relatively
limited attention has been paid to how the platform operates as a representational space for
subcultural identities and banal cultural practices within the framework of digital culture.
Therefore, the main objective of this study is to analyze TikTok as a cultural environment in
which subcultural expressions, banal cultural forms, and class representations are produced,
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circulated, and normalized. By examining TikTok through the concepts of subculture,
banality, and digital cultural production, this study aims to contribute to the literature on
digital culture by offering a sociological interpretation of how contemporary social media
platforms reshape cultural hierarchies and taste cultures.

This article argues that TikTok should not be understood merely as an entertainment-
oriented social media platform. Rather, through its algorithmic structure, attention economy
dynamics, and memetic circulation mechanisms, the platform functions as a cultural arena
in which banal cultural expressions, marginal identities, and unconventional performances
gain visibility. In this sense, TikTok simultaneously operates as both a representational space
for digital subcultures and a mechanism that transforms everyday cultural practices into
circulating digital spectacles. This study contributes to digital culture research by offering a
netnographic analysis of how banal cultural expressions function as representational forms
of subcultural identity within algorithmically structured platforms.

2. From Culture to Digital Culture

Culture, used in various senses ranging from art and creativity to traditions and customs,
and from values to standards, is a multifaceted concept with deep roots. The concept of
culture encompasses many aspects of everyday life. [t shapes our identity as well as our ways
of thinking and behaving. Moreover, culture is never static; it is in a constant state of flow.
According to Gliveng, when the most commonly known historical trajectory of the concept
of culture is considered, a large part of humanity’s journey has unfolded through evolution,
while its most significant stages have occurred through revolutions. In this sense, although
it may be relatively easy for us to identify where and how a cultural revolution begins, it is
far more difficult to determine when such a revolution reaches its final stage (Gliveng, 2023,
p- 29). This is because one of the most widely recognized characteristics of culture is that
it functions as a living organism. The fundamental component that ensures and sustains
this continuity is human beings themselves. Indeed, the structural tools that humans have
developed through their interaction with nature have not only served as a means of making
sense of their existence but have also had a decisive influence on their lives.

Eagleton, on the other hand, describes culture as an implicit form of world knowledge.
For him, culture provides the framework through which individuals learn how to adapt to
different environments and how to act within them. Much like what Aristotle referred to as
practical wisdom, culture is oriented less toward knowing the reasons behind things and
more toward knowing how to act (Eagleton, 2016, p. 50).

While transforming their relationship with nature, individuals have shaped their cultural
values through this interaction by advancing through technical knowledge and using
technology as a tool. Yet technology itself also develops within the framework of cultural
elements. It embodies a transformation that responds to the needs of societies; in other
words, societies guide technology in accordance with how and in what direction they wish to
transform nature. Within this perspective, Baynes does not view culture as a static collection
of valuable objects. Rather, he considers culture to be more of an instrument, in a sense
likening it to a tool that humans create and use until it becomes worn out. Consequently,
when moving from the individual to society at large, culture can be understood as a dynamic
network to which every member of society contributes and which, in turn, shapes each
member of the community. Culture is not an abstraction but rather refers to a totality that
exists within a particular place and time. However, it becomes real and actualized only when
it is animated through human actions and representations (Baynes, 2002, p. 15).

When evaluated through its material and immaterial components, culture contains a highly
complex structure. One of the elements that fundamentally nourishes this structure is
technology. From the past to the present, the relationship between culture and technique has
resulted in transformative effects that place culture into new forms. In the era we experience
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today, shaped by information and communication technologies, culture appears to undergo
a kind of metamorphosis, continuing its existence by acquiring a new embodiment within
human actions in the cyber world. Nevertheless, the technological form of culture does not
evolve independently of real life or belong solely to cyberspace. The traces of technological
culture pass through the garden of real life, feeding from it and developing in interaction
with it.

Throughout history, technological innovations have transformed cultural practices. Indeed,
the spark that triggered cultural changes such as the Renaissance and the Reformation
following Gutenberg’s invention of the printing press was technology itself. Technology
has produced profound transformations in many aspects of social life. In the contemporary
era, technology—one of the elements that constitutes the phenomenon of culture—has
gained the capacity to generate a culture of its own. Digital culture represents one of the
most prominent examples of this phenomenon. The term digital culture refers to the values,
standards, behaviors, and modes of operation shaped by the use of new digital technologies.
Today, digital culture forms the backbone of every process of digital transformation. The
production and consumption of knowledge have been reshaped through digital technologies.
For instance, in today’s world, forms of cultural production and cultural sharing have been
reconfigured within the framework of digital technologies. Undoubtedly, within the context
of new communication technologies, we witness not only the preservation of our cultural
heritage but also the deconstruction of the very notion of culture itself. This situation reveals
technology’s dual capacity to both preserve and transform cultural heritage. Thus, while
technology assumes an instrumental role as a permanent component of cultural functioning,
it simultaneously creates a transformative effect by offering new forms of communication
and production.

Lull argues that describing the extraordinary developments of our era with terms such as
the “Information Age,” the “Digital Age,” or the “Internet Age” distances us from the vitality
thatlies at the core of the era and misplaces the emphasis. According to him, the internet has
undoubtedly become an indispensable tool of information today—but why? The “complex
connectivity” facilitated by advanced technologies and grounded in symbolic representation
is, in essence, a contemporary elaboration of the fundamentally simple activity of human
communication. Although information technologies have advanced and offered humanity
new methods of interaction, the fundamental motivation that drives human beings to
construct their social and cultural worlds has remained unchanged. Through the concept
of the “Communication Age,” Lull refers not merely to the efficient transfer of digitized bits
and bytes from one location to another but to an intertwined communication structure
that makes the full diversity of material and symbolic resources available to humanity. In
doing so, he approaches the issue through the lens of traditional and less-mediated cultural
influences that constitute the most unquestioned aspects of everyday life, rather than
limiting his analysis solely to tele-mediated or computer-mediated symbolic forms. This is
because, as he notes, values and ways of life remain fundamentally tied to local contexts and
influences. Unlike previous historical eras, cultural forms today circulate far more widely
and are even employed in innovative ways (Lull, 2018, pp. 9-10).

3. TikTok with Its Structural Dynamics

The short-video platform Musically, founded in 2014 by Alex Zhu and Luyu Yang, was
acquired by Beijing-based technology company ByteDance in 2017 and later integrated
into TikTok. Following this acquisition, the name Musical.ly was replaced with TikTok. At its
core, the TikTok platform is structured to enable users to create viral content accompanied
by various trending and popular songs. With its technical architecture, TikTok distinguishes
itself from other social media platforms. Through its unique advanced algorithms and user-
centered features, the platform transforms the user experience into something distinctive.
The TikTok ecosystem is not limited to the application itself; content creators, viewers,
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advertisers, algorithms, filters, music databases, and even other connected applications
are all part of this ecosystem. The cultural expressions observed on TikTok cannot be
understood solely as the result of individual creativity. The platform’s algorithmic structure
and recommendation system also play an important role in shaping the visibility and
circulation of content. As the platform encourages viral interaction, engagement metrics
such as likes, comments, and shares influence which cultural forms become more visible
within the digital environment. Therefore, the representation of subcultural identities and
banal cultural expressions on TikTok should also be interpreted within the logic of platform-
based visibility and attention economy.

Fundamentally, TikTok is built around the creation of short-form video content. Videos
must be at least three seconds long, while previously recorded videos can extend up to
sixty minutes. This flexible format has been designed partly to compete with video-based
platforms such as YouTube. As a result, TikTok has rapidly gained global popularity and now
operates in 155 countries and 75 languages.

Structurally, one of the most prominent features of TikTok culture is its association with
creative and performance-based modes of expression among users. Undoubtedly, this
performativity corresponds to Goffman’s (2014) dramaturgical notion of “self-presentation”,
which in this context manifests as the act of displaying oneself on the platform. Through short
videos, TikTok users perform various forms of self-representation, including dancing to
music, lip-synchronization, storytelling, and humorous sketches. The performance exhibited
in this environment should not be evaluated solely in terms of individual creativity. TikTok,
through its algorithmic structure, also plays a determining role in shaping user actions.
The platform thus creates a form of collective participation and encourages individuals to
engage in this participatory culture.

On the other hand, Collie and Wilson-Barnao draw attention to the dissolution and
redistribution of the spatial organization of creative labor on TikTok. Digital platforms such as
TikTok are often presented as environments that appear to democratize cultural production
and distribution processes, since anyone can produce and share content. However, this
situation simultaneously integrates creative labor into the data-driven logic of the digital
economy. According to Collie and Wilson-Barnao, TikTok transforms everyday creativity and
play culture into a form of unpaid digital labor, and this labor frequently operates through
young users in ways that resemble digital child labor. TikTok delegates functions such as the
ranking and classification of users, content, and ideas to algorithms designed for commercial
purposes. As aresult, a system emerges in which the value of creative labor is determined not
by aesthetic or cultural contribution, but rather by its capacity to generate engagement and
data production. Collie and Wilson-Barnao suggest that this transformation will profoundly
affect future forms of creative work and raise questions about who ultimately benefits from
the value produced (Collie & Wilson-Barnao, 2020).

Continuously changing viral content constitutes one of the fundamental characteristics of
the TikTok platform. At the core of these contents lie the sounds, dances, and visual elements
that users incorporate into their videos. All these components are repeatedly reproduced by
users almost like templates, thereby constructing the platform’s cultural structure. Sounds,
dances, and visuals function as TikTok’s memetic productions. The concept of the meme,
introduced by Dawkins, is explained through culture and establishes an analogy between
cultural transmission and genetic transmission. Although culture possesses a fundamentally
conservative structure, it generates its own evolutionary dynamics. In this context, Dawkins
suggests that a new type of replicator has emerged in recent times, and the environment
that hosts this replicator is human culture itself. Although the term mimeme would be
etymologically appropriate, Dawkins proposes the shorter and simpler word “meme”, which
also echoes the concept of the gene. Memes may appear in various forms, such as melodies,
ideas, slogans, or fashion trends. While genes spread through the gene pool by jumping from
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body to body via reproductive cells, memes spread through imitation, jumping from brain
to brain and continuing their existence within a cultural pool. The habitat of memes is the
human mind. The mind offers a limited resource for the spread and persistence of memes;
much like the processing capacity of a computer, it becomes a space of intense competition
(Dawkins, 2006, pp. 189-201).

According to Abidin, memetic production is deeply intertwined with the algorithmic
structure of the TikTok platform, since the platform’s “For You” page recommends content
based on users’ interests and thereby accelerates the dissemination of memes. While
visually oriented social media platforms such as Instagram place images at the center rather
than text, TikTok foregrounds sound elements rather than visual imagery (Abidin, 2020,
p. 80). Schellewald argues that TikTok differs from other video-sharing platforms such as
YouTube in two fundamental ways. First, TikTok content is characterized by its brevity
and ephemerality. Although content creators address specific aspects of everyday life in
thematic ways, documentary communication formats do not position the video producer
as a clearly defined content creator identity. According to Schellewald, this becomes even
more apparent through a second distinction: the “memefication” of everyday life. On TikTok,
numerous formats and trends allow individuals to express their identities and current
moods through pre-existing scripts and templates (Schellewald, 2021, p. 1446).

Finally, Abidin notes that on platforms such as Instagram and YouTube, long-term and
lasting fame traditionally relied on constructing a consistent persona or online identity,
or establishing a memorable online brand that followers could admire. Followers could
subscribe to these influencers, continuously follow their updates, invest interest in their
online and offline personal lives, and be persuaded by the (often sponsored) messages they
shared through long-term communicative proximity. This was the era of persona-based or
profile-based fame. On platforms such as TikTok, however, the nature of fame and virality
has changed and now largely depends on the performance of individual posts rather than
the sustained visibility of a single online persona (Abidin, 2020, pp. 79-80).

4. TikTok as a Representational Space of Digital Subculture

Structurally, TikTok differs significantly from other social media platforms. For instance,
while Twitter’s 280-character limit encourages discursive brevity, Facebook allows for more
detailed posts; Instagram requires visual communication in posts, whereas Twitter permits
text-only content (Zulli & Zulli, 2020, p. 3). Within the TikTok platform, however, the diversity
of content has enabled the representation of many different social situations that had rarely
been encountered on other platforms until now. Consequently, these social phenomena
have also made TikTok a frequently discussed topic on other platforms such as Instagram,
X, and YouTube. Roose argues that public opinion often confines TikTok within reductive
interpretations that view it merely as a “childish” or “simple” form of entertainment. Known
for its viral dance and music trends as well as short and seemingly “silly” videos, TikTok
is frequently perceived as a platform lacking depth and complexity in the eyes of society
(Roose, 2018). In this regard, Chatfield adopts a critical stance toward content creators by
stating that “the quality of digital publishing should be far more than catering to a rabble
audience” (Chatfield, 2013, p. 90).

Within cultural studies, subculture is generally understood as a form of cultural expression
developed by social groups that position themselves outside or at the margins of dominant
cultural structures. Subcultures often emerge through shared symbols, language practices,
aesthetic preferences, and everyday performances that differentiate their members from
mainstream cultural norms. Rather than functioning as entirely separate cultural systems,
subcultures interact dynamically with dominant culture, sometimes resisting it, sometimes
transforming it, and sometimes being incorporated into it. In digital environments, however,
the formation of subcultures acquires new dynamics. Online platforms enable geographically
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dispersed individuals to gather around shared symbolic practices and cultural preferences,
thereby facilitating the rapid emergence and circulation of subcultural expressions.

Gans maintains that contemporary critics, driven by impulses not very different from those
of earlier periods, argue that the increasing dominance of entertainment, infotainment, and
an emerging tendency toward “dumbing down” is replacing people’s capacity to comprehend
the real world. In this sense, Gans questions the distinction between the elite and the banal
in order to understand the public of taste. Rather than approaching non-elite segments of
society as a homogeneous mass—as some sociologists have done—he conceptualizes them
in terms of classes and strata. From this perspective, popular culture is not homogeneous;
rather; it consists of multiple cultures shaped around different aesthetic values and criteria
of taste. Gans refers to these cultures as “taste cultures,” including high culture among them,
because each provides structures through which individuals unite around shared aesthetic
values and standards. According to him, aesthetics extends beyond a mere conception of
beauty; it also encompasses the emotional and intellectual needs individuals satisfy when
selecting or expressing a culture. All taste cultures—from high culture to lower cultural
forms—operate according to their own distinctive criteria. When explaining high and low
taste cultures, Gans does not imply that one is superior to the other; instead, he emphasizes
that they differ primarily in terms of their aesthetic orientations. The terms “high” and “low”
are therefore not intended as moral judgments but rather as indicators that broadly reflect
positions within the socio-economic hierarchy and their cultural manifestations.

» o«

In popular discourse, taste cultures are often categorized as “noble,” “middle/ordinary,’
and “uncultured.” In Gans’s classification, however, there are five categories: high culture,
upper-middle culture, lower-middle culture, and two forms of lower culture. High culture
is shaped largely by upper-middle-class cultural professionals who influence the public of
taste. Although the upper class provides material and symbolic support for high culture,
its preferences often overlap with those of upper-middle and lower-middle cultures. Taste
culture, in this framework, is treated as an abstraction independent of the individuals who
produce and consume culture; such an abstraction is legitimate only for analytical purposes,
since culture does not exist independently of individuals outside physical spaces. For this
reason, Gans does not sharply distinguish between the creators of taste culture (artists,
writers, actors) and its users (typically audiences). He also refers to “cultural providers”—
firms and institutions that deliver taste cultures to their users. Individuals who share similar
aesthetic preferences, even if they do not form an organized community, constitute “taste
publics,” and these publics exhibit clear class-based differences (Gans, 2020, pp. 8, 22-23).

Bourdieu, on the other hand, argues that although classes and class fractions form the
ground for different cultural styles, the cultural patterns existing within each class fraction
tend largely toward uniformity. Taste, in his view, constitutes the foundation of everything
we possess—people and objects alike—and of every expression we project in the eyes of
others. It determines how we position ourselves and how others position us within systems
of classification. According to Bourdieu, taste—that is, expressed preference—represents
the practical affirmation of an inevitable difference. When tastes are forced to justify
themselves, they tend to validate themselves negatively through the rejection of other tastes.
In matters of taste, every definition is simultaneously a negation, perhaps more than in
any other domain. Tastes frequently manifest themselves in relation to the tastes of others
through reactions of disgust, intolerance, or revulsion—often described metaphorically as
“sickening.” The well-known phrase “there is no accounting for taste” does not imply that
all tastes naturally exist in the world; rather, it reflects the fact that individuals experience
their own tastes as natural, almost as if they were part of a habitus. This perception, in
turn, encourages individuals to associate other tastes with a sense of unnaturalness or
shame. Aesthetic intolerance can sometimes evolve into a powerful form of social pressure.
Disgust toward different lifestyles constitutes one of the strongest barriers between classes,
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a fact clearly observable in patterns such as marriages occurring primarily within the same
social group. For those who consider themselves possessors of legitimate taste, the most
intolerable situation is the inappropriate coexistence of different tastes within spaces where
taste is expected to function as a marker of distinction (Bourdieu, 2015, pp. 90-91).

From Gans’s perspective, TikTok—considered as a cultural provider—possesses
characteristics that distinguish it from other platforms and simultaneously shape its own
public of taste. In terms of representing taste, the cultural perception surrounding the
platform often frames it as viral, youth-oriented, banal, or low-quality. In this respect, when
TikTok is compared with Instagram, it becomes possible to speak of Instagram as embodying
a more elitist, sophisticated, and prestigious cultural perception. The nature of the content
produced on Instagram typically reflects an aestheticized and curated lifestyle. Content
shared on Instagram often emerges as part of a long-term process of identity construction,
and extremes are rarely encountered on this platform. In fact, the very extremes that appear
commonplace on TikTok may sometimes circulate on Instagram as events with news value.
TikTok’s user-centered inclusivity, compared to Instagram, enables marginalized groups
to make their voices heard more visibly within this environment. Conversely, content on
Instagram is often carefully polished, well-prepared, visually appealing, and professionally
designed before being shared. The spontaneity inherent in TikTok’s narrative structure,
therefore, produces a more raw and unrefined appearance compared to Instagram content.
Moreover, the fact that many individuals perceive TikTok as a potential source of income
foregrounds the creator’s actions within the framework of the attention economy.

On TikTok, individuals generate meaning through visual images and contextual cues while
performing in various ways as proof of authenticity. In doing so, objective reality is frequently
manipulated and deconstructed. This dynamic resembles the logic of freak shows, where
forms of otherness situated within a seemingly naturalized context are exhibited. Garland-
Thomson notes that freak shows historically functioned as spaces that rendered identities
and bodies perceived as outside societal norms visible as “abnormal.” However, as these
exhibitions became widespread and gradually transformed into objects of curiosity and
entertainment, they contributed to the normalization—or banalization—of the abnormal.
What was once extraordinary eventually becomes an ordinary form of entertainment.
According to Garland-Thomson, freak shows have always been associated with popular or
low culture. They function as mechanisms through which society draws the boundaries of
what is considered “normal.” The bodies and lives displayed in such performances represent
the non-normative; yet as these representations become banalized, they simultaneously
serve to reproduce and reinforce the notion of normality (Garland-Thomson, 1997, p. 75).

5. Analysis of the TikTok Platform

The changing face of culture—identified as the specific focus of this study—is examined
through the TikTok platform and the outputs produced by its operational structure. In
this context, it is essential for the research to address the following questions: Does digital
culture create opportunities for the formation and representation of subcultural structures?
How does TikTok grant representational visibility to different cultures? Does the platform
democratize cultural production? How does TikTok make different social groups visible and
banalize what is considered unusual? Does TikTok provide an environment that facilitates
cultural homogenization on a global scale? Does the platform mediate the construction of
temporary cultural formations, and does this generate a particular speed of cultural change?
Does TikTok produce hybrid cultural forms through the interactions it enables? Does TikTok
contribute to the superficialization of digital culture? Finally, within the framework of the
attention economy, how does TikTok cultivate a culture of banality?

This study employs netnography, one of the qualitative research methods. Netnography
is a methodological approach used to understand cultural phenomena and interactions
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within digital environments and online communities. Accordingly, in order to clarify the
contextual framework of the study, passive participant observation and content analysis
techniques were utilized. Netnography, as an adaptation of ethnographic research to digital
environments, allows researchers to observe cultural interactions that occur within online
communities without interfering with their natural flow. Unlike traditional ethnography,
which requires physical immersion within a specific field site, netnography enables the
analysis of cultural practices emerging within digitally mediated environments such as
social media platforms, forums, and online communities. Through systematic observation of
user-generated content, communicative practices, and performative behaviors, researchers
can interpret the symbolic structures that shape digital cultural life.

According to Giiveng (2023, pp. 37-38), groups hold considerable significance in the human
andsocialsciencesbecausetheyreflect,toasubstantial extent,the qualitiesand characteristics
of the cultures to which they belong. Although it is not possible to observe and examine
an entire society, culture, or subculture in its totality, properly selected groups approached
through appropriate methods can be studied in a sound and reliable manner. In the social
sciences, research is typically conducted not on entire populations but on sample groups
assumed to represent that population. In this regard, TikTok—the focus of this study—also
encompasses a very large population. With the aim of ensuring representativeness across
communities within the TikTok universe, a purposive sample was created and the following
23 TikTok accounts were selected: @cilgindondurmaci, @yasincengiz38, @derecesiz0101,
@ercan51zarife, @arifiskilipofficiall, @semoss_51, @azize.live.2, @alaaddinbildirici_27,
@welat_kirac63, @canyakan787878, @ayseniz.arici, @havhavhav07, @serdargorel, @
kader_ablanizzz, @kandiraliferdi, @tostcu_yakupustal, @fidanhOca, @ali.kahya0707, @
asslidemir07, @blue_dunya34, @kadiirhocatv, @konyaligulsen, and @tiktokbayram_04.
The selected accounts were chosen because they represent widely recognized figures
within Turkish TikTok culture and frequently circulate across both digital and traditional
media environments. In this sense, these accounts provide a representative window into
the cultural dynamics of TikTok in the Turkish context. In addition, these creators were
selected because their content styles and public visibility reflect dominant perceptions of
TikTok culture in Turkey, making them analytically valuable for examining the relationship
between subculture, banality, and digital visibility.

In determining content creators for the research, the author took care to include TikTokers
who play a role in representing TikTok culture—particularly those whose presence reflects
prevailing perceptions of TikTok within the interplay between traditional and digital
media. At this stage, an attempt was made to establish a representational range by selecting
accounts with markedly different audience sizes, from a profile with 19.6 million followers
to users with 1,765 followers. The point at which themes derived from these accounts began
to repeat was taken as an indication that data saturation had been reached. In other words,
once recurring cultural patterns and performative styles began to appear repeatedly across
different creators, additional accounts were not expected to generate substantially new
analytical categories. At the same time, differences in follower counts introduced distinct
dynamics into the field. It should also be noted that during the period of research, some
accounts were deleted on the grounds that they violated TikTok’s user and content policies.

In addition, from the initiation of the study until its completion, the author continued to
examine the actions of this sample group through passive participant observation. Both the
overall integrity of the content on the profiles and users’ follower-exclusive live broadcasts
were periodically monitored. Indeed, this process was highly influential in the formation
of the sample group. For each creator included in the sample, the five most popular videos
on the platform were subjected to content analysis, resulting in a total of 115 videos
examined within this framework. Videos that consisted solely of adding sound to a shared
photograph were excluded from the scope of analysis. Moreover, in the context of TikTok’s
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sanctions, some content creators initially planned for inclusion were removed from the
platform for reasons such as community guideline violations, spam, or suspicious activity.
Additionally, the demographic characteristics of the users included in the study were not
treated as central within the research design; rather, the analysis focused primarily on their
performative identities as articulated through the content they produced. The observation
process was conducted over an extended period during the preparation of the doctoral
dissertation on which this article is based. During this period, the platform was repeatedly
examined through passive participant observation, allowing the researcher to develop a
deeper understanding of the platform’s cultural dynamics and user practices.

The population of the present research consists of TikTok users in Turkey. In this respect,
as a global platform, TikTok’s usage practices may differ across countries, which may limit
the study’s capacity to claim the existence of a singular global TikTok culture. The most
fundamental limitation is the impossibility of examining all accounts within the TikTok
universe. Thus, the study faces significant constraints related to both sampling and time.

At the beginning of the fieldwork on TikTok, impressions were recorded in order to
understand the platform’s existing structure. Proceeding through an exploratory approach,
the study sought to grasp the nature and logic of the content formats identified on the
platform. In a sense, the author engaged in a form of “lurking,” observing the functioning
of the environment and attempting to analyze user practices accordingly. At this stage,
attention was paid not only to TikTok content itself but also to the reflections of TikTok
content across other platforms. Once saturation was achieved in terms of the data, the
process was concluded. Within the scope of passive participant observation, the author
repeatedly visited creators’ profiles and attended their live broadcasts as a way of exploring
the motivations underlying their production processes. Live broadcasts constitute a
particularly important stage for recognizing and understanding individuals who do not
employ their own voices or speaking styles within their TikTok videos. Many users included
in the sample both cultivate interaction with their follower base through live streams and
generate income through these broadcasts.

In this study, the productions of users representing lower-class identities are examined
through content analysis. An analytical coding scheme was developed to interpret recurring
cultural patterns observed in the data and to understand the broader dynamics of digital
culture. Proceeding with a focus on TikTok users’ experiences and perceptions, a research
scale incorporating multiple coding was constructed. The development of this scale was
shaped by shared themes and categories observed in the content monitored during the
author’s long-term passive participant observation process. Through a multi-coding
approach, the study seeks to explore the technological, social, and emotional dimensions
of culture as a complex phenomenon. Users’ modes of staging themselves, linguistic
preferences, uses of the body, and everyday life narratives are treated as indicators that
render visible their positioning vis-a-vis high culture. These forms of cultural production—
classified here as banal—are analyzed as representational strategies that invert cultural
hierarchies.

The coding categories used in the analysis were developed inductively through repeated
observations conducted during the netnographic fieldwork. During this process, recurring
patterns within the videos were identified and grouped into broader thematic categories.
These categories were then organized into analytical dimensions such as aesthetic form,
linguisticperformance, bodily performance, self-narrative, humortypes, classrepresentation,
and identity typology. This inductive coding approach allowed the researcher to interpret
the symbolic structures embedded in user-generated content and to reveal how digital
cultural expressions are constructed and circulated on the TikTok platform. Throughout
the analytical process, the coding scheme was repeatedly reviewed and refined through
iterative comparison of the video data. This process enabled the researcher to increase the
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internal consistency of the categories and to ensure that recurring cultural patterns were
accurately captured.

The videos included in the research consist of creators’ most popular and most viewed
content. In this regard, it is observed that many TikTokers “pin” the posts receiving the
highest engagement to the top of their profile pages, thereby already presenting visitors
with information about their popularity and self-presentation. The videos examined
were first evaluated at the formal level. Under the theme of aesthetic form, the formats—
produced consciously or unconsciously—were identified through code variables using
multiple coding, and subsequently examined through frequency analysis. The frequency
tables presented in this section were generated through a systematic coding process based
on the analytical categories developed during the netnographic observation phase. These
tables therefore provide a quantitative overview of recurring cultural patterns observed
within the qualitative dataset.

Table 1: Frequency Analysis of Aesthetic Form

Aesthetic Form Frequency |Percentage (%)
Filter Use / Low-Quality Video 111 27.27

Visual Chaos / Background Clutter 97 23.83

Random Clothing 92 22.60

Poor Editing / Cropping Errors / Shooting Errors 107 26.29

Total 407 100

Under this theme, the formal shortcomings frequently encountered in TikTokers’ videos
indicate that the speed of content circulation and production practices are prioritized over
digital aesthetics. The category with the highest frequency, “Filter Use / Low-Quality Video,”
is noteworthy in this regard. This finding suggests that content creators, even on a platform
known for high visual standards such as TikTok, often push technical quality into the
background. This mode of production—where narrative or performance is prioritized over
aesthetics—implies that users’ participation in the platform tends to be not professional
but rather everyday and spontaneous. The second most frequent category, “Poor Editing /
Cropping Errors / Shooting Errors,” likewise indicates that much of the content is produced in
an amateur manner, often without technical knowledge or equipment. While these mistakes
underline the improvised character of digital content production, they also suggest that
TikTokers’ practices are shaped not only by aesthetics but also by accessibility and intimacy.
The “imperfect” visual relationship established with audiences may, at times, function as a
form of resistance to—or an alternative aesthetic against—high-production content.

Similarly, “Visual Chaos / Background Clutter” points to spontaneous filming embedded in
everyday life rather than controlled stage design. This indicates that influencers move away
from traditional media codes such as staging and mise-en-scéne, acting instead in alignment
with the raw, real-time nature of social media. The category “Random Clothing” further
reveals that creators often develop no deliberate costuming strategy in front of the camera,
suggesting that the boundary between stage and everyday life becomes blurred. Overall,
TikTok influencers appear to orient themselves toward rapid, everyday, and improvisational
production practices rather than toward formal aesthetic design. These findings suggest
that in digital culture, an “aesthetics of participation” becomes more salient than an ideal
of “high aesthetics.” The aesthetics of participation may be conceptualized as an aesthetic
regime in which non-professional production techniques are legitimized, and error or
low quality becomes a means of building a connection with audiences. In this way, social
media platforms function not only as stages for content but also as cultural spaces in which
aesthetic norms are continuously renegotiated.
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Table 2: Frequency Analysis of Linguistic Performance

Linguistic Performance Frequency | Percentage (%)
Slang / Swearing 9 14.52

Local Dialect / Accent 14 22.58

Spelling / Orthographic Errors 32 51.61
Humor-Oriented Language Shifts 7 11.29

Total 62 100

Creators’ linguistic performances, much like their formal aesthetics, reveal a pronounced
tendency toward everyday, spontaneous, and often non-standard language use. The most
striking finding here is the absence of any written narration (either in the video description
or on-screen text) in the majority of the videos. The complete exclusion of textuality in
83 videos indicates that content creators construct meaning primarily through visual and
auditory montage. This suggests that text is positioned notas a primary, butasa secondary—
or even unnecessary—tool within the video. The dominance of visual and auditory material
points to the prevalence of a post-textual narrative form in digital culture.

Among videos that did include text, the category with the highest frequency was identified
as “Spelling and Punctuation Errors.” This level of error offers insight not only into the
spontaneity of content production, but also into users’ linguistic competencies in digital
environments—or the extent to which they prioritize such competencies. Violations of
spelling conventions may function as indicators of “lack of knowledge” for some creators;
for others, they may be strategically employed as part of appearing “cool” or “authentic.”
The notable share of “Local Dialect and Accent” (22.58%) indicates that TikTokers
frequently mobilize markers of belonging and identity within their linguistic performances.
Local language here becomes a means of representing not the center but the periphery—
embodying rural life, lower-class positioning, or everyday reality. The category “Slang
or Swearing” (14.52%) provides a significant indicator of how digital performances are
constructed through boundary transgressions. In digital environments, a desire for
uncensored expression or proximity to everyday life may legitimize the preference for such
vocabularies. Finally, “Humor-Oriented Language Shifts” (11.29%), though more limited,
demonstrates creators’ efforts to engage audiences through linguistic play, indicating that
humor is a key expressive mode in digital settings and that language functions as a creative
tool in this context.

Table 3: Frequency Analysis of the Use of the Body

Use of the Body Frequency |Percentage (%)
Exaggerated Dance / Gestures 35 16.83

Grotesque Movements 88 42.31

Erotic References 27 12.98
Self-Ridicule / Bodily Mockery 58 27.88

Total 208 100

On digital platforms, physical performance functions not only as a visual element but also
as a domain of cultural discourse. In particular, absurd choreographies, exaggerated facial
expressions, and unsettling bodily imagery—classified here as “grotesque movements”—
emerge as the most dominant mode of bodily use, with a rate of 42.31%. Such bodily
expressions are often deployed for humor, irony, or attention. The prevalence of the
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grotesque body suggests that classic representations grounded in beauty or the “proper”
body have been displaced by shocking and non-normative performances. The second most
common strategy, “self-ridicule and bodily mockery,” indicates that the body is used through
deliberate comicization and self-directed humor. This strategy implies that creators build
intimacy with audiences through self-deprecation, while also establishing an ironic distance
from idealized body representations typical of traditional media. This dynamic signals how
platforms such as TikTok can become spaces of self-expression particularly for users not
positioned at the cultural or class center.

The use of “exaggerated dances and gestures” (16.83%) further points to the presence of
a theatrical and excessive bodily narrative in digital performances—one that aestheticizes
immoderation and enables ordinary movements to be brought onto the stage. Unlike
classical dance or performance norms, these gestures are typically produced spontaneously
and amateurishly, far from professionalism. Yet precisely in this form, they establish effective
audience relations and facilitate the viral circulation of content. By contrast, the “exposure”
of the body or its presentation through erotic references appears at a lower rate (12.98%).
This suggests that the body is sometimes positioned as an object of desire and that eroticism
can function strategically within attention-seeking practices.

Table 4: Frequency Analysis of Self-Narrative

Self-Narrative Frequency Percentage (%)
Emotional Confession 5 1.57
Representation of Poverty and Everyday Life 104 32.60

Family, Neighborhood, and Community Narratives 95 29.78

“This Is Who I Am” Discourse 115 36.05

Total 319 100

Among TikTok users producing content, one of the most salient discursive forms is
crystallized in the expression “This is who I am.” This discourse is not merely a mode of
expression; it is one of the foundational strategies through which individuals construct their
digital existence. Through this discourse, the user transforms the “self” from ordinariness
into a kind of digital persona, shaping it in line with how they wish to be seen. It also
demonstrates that in the digital era, identity becomes increasingly fluid, stageable, and
strategic. The second prominent theme, “Representations of Poverty and Everyday Life,”
offers a notable counter-representational form when compared with platforms such as
Instagram, which are often associated with images of “ideal life” and “luxury consumption.”
These contents make users’ socio-economic realities visible and at times even aestheticize
them. Here, poverty operates not merely as background, but is often re-signified through
narratives woven with humor, irony, or pride. Users’ decisions to place their living spaces,
material constraints, or everyday hardships at the center of their content should be read as
part of both a struggle for digital visibility and a claim of cultural belonging. This provides
a significant opening for understanding the representation of the lower class on digital
platforms and may be interpreted as one pathway through which social exclusions become
visible within the digital public sphere.

The strong presence of “Family, Neighborhood, and Community Narratives” (29.78%)
suggests that digital identity performances are shaped not solely through individualism
but through collective belongings. These narratives show how the individual constructs
their story together with the community and renders their performance meaningful within
networks of relations. By contrast, the theme of “Emotional Confession” appears at a very
limited rate (1.57%). This low frequency suggests that emotional intimacy on TikTok is often
suppressed or expressed indirectly through other modes—such as humor, irony, or editing.
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Table 5: Frequency Analysis of Humor Types

Type of Humor Frequency Percentage (%)
Vulgar / Lower-Class Humor 71 52.59

Absurd Humor 49 36.30

Physical Prank 14 10.37

Crude Parody 1 0.74

Total 135 100

On TikTok, subcultural humor practices are dominant. The most frequent category, “Vulgar/
Lower-Class Humor,” indicates that creators’ comedic sensibilities often draw away from high
culture codes and toward styles closer to everyday life, frequently associated with lower class
positions. This humor is typically linked to coarse language, ordinary life practices, sexuality,
physical appearance, or non-normative behaviors. Vulgar humor, especially on platforms such
as TikTok, enhances accessibility and allows users to position themselves through an image of
being “one of the people.” “Absurd Humor” reflects narrative forms aligned with the logic of digital
platforms—nbuilt upon irrational, surprising, and unexpected elements. With its structure that
disrupts or deliberately destabilizes meaning-making, absurd humor constructs an alternative
to traditional narrative orders. It may sometimes become an ironic and creative way for users
to disclose marginalization or non-normative identities. Through such humor; creators embrace
the digital logic that “anything can happen,” producing effects through surprise, disruption, and
displacement.

“Physical Pranks” correspond to classic comedy forms in which the body becomes an object of
humor—featuring elements such as falling, collisions, excessive gestures, or grotesque movements.
The least frequently observed humor type, “Crude Parody,” appears at only 0.74%. This low rate
suggests that TikTok creators tend to prefer showcasing their own performances or producing
spontaneous comedy derived from everyday life. Since parody involves deliberate imitation and
critique of a particular cultural object or persona, it requires a certain level of cultural literacy
and a shared referential system. In this respect, the limited presence of crude parody indicates a
broader tendency to orient toward humor forms that are immediate, rapidly consumable, and less
dependent on contextual knowledge.

Table 6: Frequency Analysis of Class Representation

Class Representation / Social Position Frequency | Percentage (%)
Indicators of Poverty (Space, Language, Clothing) 90 46.88
Working-Class Representation 17 8.85

Rural Codes / Migrant Identity 85 44.27

Total 192 100

The class affiliations of TikTok users are staged and presented not only through explicit statements
but also implicitly through indicators such as the body, space, language, and clothing. In the videos
analyzed, the most dominant representational form is constructed through “Indicators of Poverty.”
The physical environments users inhabit (squatter housing, modest home interiors, streets), their
clothing (unbranded, everyday, often work- or home-wear), and the language they use (local dialect,
slang, low levels of formality) collectively position them within a particular social class—most
often the lower class. This can be read through Bourdieu’s concept of cultural capital: indicators
of poverty on the digital stage function not only as class markers but also as a politics of visibility.
The second prominent variable, “Rural Codes and Migrantness,” reveals how class representations
intertwine with spatial and cultural peripheries. Clothing, speech patterns, background aesthetics,
and everyday routines associated with the rural become central to the content. Here, the rural
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is represented not merely as geography but as a cultural position and an aesthetic stance,
transferring the center-periphery distinction into the digital plane.

The category “Working-Class Representation,” which appears more limitedly, suggests
that occupational identities are not emphasized directly but constructed through indirect
narratives. Even when worker identity is not explicitly articulated, it is visualized through
the use of the body (physical fatigue, work clothing, narratives grounded in muscular
labor), representations of workspaces, or workplace imagery—thus entering the digital
narrative. This indicates that the working class operates not so much as an explicit object
of representation in digital media, but as a latent cultural reference. Overall, TikTok content
tends to construct class representations indirectly through various cultural codes rather
than declaring them overtly.

Table 7: Frequency Analysis of Identity Typology

Identity Typology Frequency |Percentage (%)
“Natural / Sincere” Type 105 50.48

“Stiff / Artificial” Parody 15 7.21

“Wild / Excessively Confident” Figure 86 41.35

“Victim” Narrator 2 0.96

Total 208 100

How TikTok users represent themselves on the digital stage becomes intelligible not only
through visual or verbal data but also through the construction of performative personas.
In the analyzed videos, the most dominant persona type, the “Natural/Authentic Type,”
suggests that creators seek an appearance of authenticity in digital environments. This
authenticity and naturalness function not merely as communicative strategies but also as
primary means of establishing credibility and intimacy online. Users address the camera
directly, shootin domestic settings, appear with minimal makeup or simple clothing, and thus
display a stance that seems distant from artificiality. Yet the “authenticity” in such content
can itself be understood as a planned and conscious performance. In digital environments,
being “sincere” has almost become a new norm; the ability to “act as if one is not acting” has
emerged as a form of digital capital.

In contrast, the persona of the “Wild/Excessively Confident Figure” appears as a strong
secondary type. This figure is constructed through exaggerated bodily movements, bold
statements, a language of challenge, or striking mise-en-scenes. This persona does not
merely aim to exist on the digital stage but to occupy its center—to be noticed, talked about,
and circulated. Confidence here functions less as an individual trait and more as a form of
social performance. The “Stiff/Artificial Parody” emerges through the parodic imitation of
a socially perceived type—someone seen as “overly serious,” “pretentious,” or “excessively
self-admiring.” Users deliberately mimic, exaggerate, and ridicule this figure. This can be
interpreted as a practice of critique or ironic distancing from high culture representations
or status symbols within the digital sphere. Thus, this persona operates not only as humor

but also as a mode of class- and culture-based critique.

Meanwhile, the “Victimhood Narrative” occupies a very limited space in the analyzed videos.
This low frequency indicates that TikTok creators tend to position themselves as strong,
humorous, extroverted, and in-control figures, while narratives of vulnerability, victimhood,
or helplessness become marginalized within this aesthetic. In the economy of digital
visibility, producing a “strong persona” often functions as a strategic choice for gaining
followers, becoming viral, or receiving support.

5. Conclusion

Culture has long existed as a phenomenon transmitted across generations through
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accumulated experiences, visual-auditory-written communications, bodily interactions,
and locality. However, like many phenomena transformed by digitalization, the concept of
culture hasundergone aradical transformation in terms of both production and consumption.
Cultural values have assumed a structure that rearticulates and reconstitutes itself within
digital environments. Today, digital culture is not merely a continuation of the traditional;
nor is it simply a digital copy of it. Rather, digital culture refers to the process through which
cultural meaning is newly produced and constructed within a distinct medium. From this
perspective, culture in its digital form simultaneously maintains continuity with the past
while also carrying elements of rupture. Continuity refers to the persistence of traditional
elements—namely the preservation and circulation of cultural content within cyberspace—
whereas rupture relates to the emergence of a distinct digital domain and the development
of new cultural forms unique to it. In digital environments, we increasingly witness the
erosion of the contextual depth associated with traditional culture, as cultural signs are
often transformed into a more superficial spectacle.

Within this analytical framework, TikTok content can be interpreted not merely as isolated
forms of entertainment but as cultural artifacts reflecting broader transformations in digital
culture. The practices observed on the platform—ranging from aesthetic preferences and
linguistic performances to bodily expressions and humor types—provide valuable insight
into how cultural hierarchies, social identities, and symbolic meanings are negotiated within
digital environments. Thus, the analysis presented in this section seeks to interpret TikTok
content not only at the descriptive level but also as indicators of deeper cultural dynamics
shaped by the logic of the digital attention economy.

In response to the research question “Does digital culture create opportunities for the
formation and representation of subcultural structures?”, the answer can be considered
affirmative. Today, users are able to transcend geographical and physical boundaries and
connect with communities that share similar interests, thereby creating a fertile ground for
the emergence of subcultures. The ability of individuals to represent themselves, interact
with traditional media, and even create their own media channels opens up opportunities
for the representation of subcultural identities.

Regarding the question “How does the TikTok platform provide representational space
for different cultures? Does the platform democratize cultural production?”, it is evident
that TikTok offers relatively low entry barriers for participation. Users are able to produce
and distribute content independently of the gatekeeping mechanisms that traditionally
structured media production. In this sense, cultural production appears democratized
within the platform. Nevertheless, TikTok’s algorithmic biases, its trend-driven content
ranking system, and the pressures of commercialization may simultaneously overshadow
certain forms of cultural expression.

In response to “How does TikTok make different social groups visible while banalizing
the unusual?”, the platform’s visually oriented structure and identity performances allow
narratives that rarely find representation in traditional media to circulate widely. At the
same time, content that appears unconventional, deviant, or non-normative often becomes
transformed into trends and repackaged into a marketable cultural form. Through this
process, such elements are effectively domesticated by the system and rendered banal.
Furthermore, TikTok’s interaction-oriented structure produces a form of algorithmic
normativity, guiding what types of content gain visibility and circulation.

The question “Does TikTok facilitate cultural homogenization in a global context?” can be
answered by considering the emergence of a shared communicative language across global
users. Indeed, global codes circulate widely on TikTok—for example through common dance
styles, visual formats, and memetic content. With regard to the question “Does TikTok enable
the construction of temporary cultural formations, and does this generate an accelerated
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pace of cultural change?”, the most evident answer lies in the platform’s trend-oriented
content cycles and the tendency of users to adapt quickly to these trends. TikTok thus
establishes a regime that reshapes both the structure and the mode of cultural production.
Temporality is no longer only related to the lifespan of individual pieces of content but also
to the way cultural values themselves are constructed. Traditional cultural forms were often
grounded in long-term memory, ritual practices, and intergenerational transmission. In
contrast, TikTok increasingly transforms culture into something less remembered and more
displayed.

The research question “Does TikTok produce hybrid cultural forms through the interactions
it enables?” can be addressed by observing how traditional elements are adapted into digital
formats and transformed into new cultural expressions. Although TikTok is a platform of
Chinese origin, it has created a global cultural interaction space through memetic production
while simultaneously accommodating local cultural codes. This dynamic continually
generates new forms of cultural hybridity.

Insummary, TikTokhas provided usersnotonly with opportunities for cultural representation
but also with a space of symbolic resistance. Undoubtedly, many aspects of TikTok make
it a controversial platform compared with other social media environments. For a long
time, the internet tended to showcase content that was elitized or aesthetically refined,
presenting idealized and polished representations that often invited admiration. TikTok,
however, introduces a rupture within this narrative structure by enabling the visibility of
everyday lives that traditional media previously displayed mainly through formats such
as reality shows. Consequently, TikTok content and its creators are frequently labeled as
“cringe” (embarrassing or uncomfortable) by other social media communities. Although in
recent years TikTok has expanded its user diversity due to advertising revenues—and in the
Turkish context it is no longer perceived solely as a marginal or “ghettoized” application as
it was during its early years—the nature of its content remains socially debatable. From this
perspective, TikTok content seems to pass through a kind of societal filter of taste. The self-
expression practices of individuals belonging to lower socio-economic groups often contain
spectacular elements: striking visual effects, exaggerated behaviors, and performative
staging all support this dynamic.

In relation to the research question “Does TikTok contribute to the superficialization of
digital culture, and how does the platform create a culture of banality within the framework
of the attention economy?”, the answer involves a multilayered structure. On TikTok,
individuals must attract attention, surprise audiences, and sometimes display unusual or
bizarre behaviors. However, these actions should not necessarily be interpreted as signs
of deficiency; rather, they can be understood as strategic practices within the logic of the
attention economy. The platform itself is built upon such algorithmic dynamics. Content
creators frequently produce absurd, curiosity-inducing, or even disturbing content in order
to capture the attention of viewers. These actions—designed to increase comments, shares,
gifts, and other forms of engagement—function as strategic responses to the platform'’s
architecture.

Content that leaves viewers wondering “What exactly is happening here?” often generates
the very sense of strangeness that drives virality. Even content lacking sophisticated humor
can spread rapidly like a viral contagion. The unusual and the absurd are often rewarded
within this ecosystem. In this sense, TikTok may function as a form of social springboard for
individuals who possess subcultural capital. Elements that traditional media once framed as
undesirable or sensational spectacles are now rewarded with visibility and digital incentives.

The perceived moral erosion associated with the behaviors individuals display in pursuit
of fame and financial gain on TikTok is frequently attributed directly to the platform itself,
leading some governments to frame TikTok as the primary culprit. Restrictive approaches,
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including bans or limitations, attempt to address the issue by suppressing the platform
rather than confronting the underlying dynamics. Yet TikTok should not be blamed simply
because it renders visible aspects of social reality that have always existed. While the
platform’s algorithms and reward systems may indeed encourage such performances,
similar spectacles have long been present within traditional media—either exhibited
sensationally or suppressed through censorship. It is therefore crucial to recognize TikTok
as a representational arena for real social strata.

To understand the dynamics of TikTok content more fully, it is important to examine both the
supply and demand sides of these cultural productions. The analysis conducted in this study
suggests that demand often shapes supply: through digital networks, individuals seek and
consume the forms of culture they desire—whether considered high or low. Social media
platforms, acting as cultural providers, facilitate this process by connecting cultural demand
with the supply of content. When sufficient numbers of users share similar preferences,
these platforms simultaneously generate profit and create the perception that they are
responding to public demand.

Finally, TikTok as a cultural provider can be understood as simultaneously questioning
and reproducing the traditional hierarchical distinction between high culture and banality.
While the platform foregrounds banal culture and supports its mass circulation, it also
transforms the concept of high culture by adapting it into popular formats. In this sense,
both banality and high culture become accessible on TikTok. Culture itself increasingly
functions as a form of capital within the dynamics of commercialization. Classical music or
literary narratives may indeed find space on TikTok; however, their widespread circulation
often depends on their adaptation into entertaining and easily consumable formats. This
transformation carries the risk of flattening the depth traditionally associated with high
culture—for instance, when a Shakespearean narrative is converted into a comedic sketch.
While the platform’s cultural democratization opens new spaces for participation, it may
also contribute to a decline in the perceived quality and depth of cultural content.

Therefore, understanding the trajectory of culture within digital environments cannot be
reduced to a mere process of technological adaptation. Rather, it represents a profound
paradigm shift that reshapes individual identities, social interactions, collective memory,
everyday practices, and ultimately the frameworks through which meaning itself is
constructed. In this sense, TikTok should be understood not merely as a social media
application but as a cultural laboratory in which the boundaries between high culture
and banality, authenticity and performance, and center and periphery are continuously
renegotiated within the dynamics of digital culture.
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Ozet

Bu arastirma, Bilimin Dogasi ve Ogretimi dersine katilan fen bilgisi
O0gretmen adaylarinin, Web 2.0 araclariyla desteklenen bilimin
dogasi 68retimine ve ders kapsaminda okuduklari felsefi ve bilimsel
icerikli kitaplara iliskin gorislerini incelemeyi amaclamaktadir.
Bilimin dogas1 6gretimi; bilimsel bilginin yapisi, bilimsel yontemin
isleyisi, bilginin tarihsel doniisiimii ve bilimin felsefi-sosyolojik
temelleri izerine ¢ok boyutlu bir 6grenme alani sunar. Bu baglamda
o0gretmen adaylarinin bilimsel diisiinme becerilerinin gelisimi, bilimi
tarihsel ve kiiltiirel baglami icinde degerlendirebilmeleri ve felsefi
kavramlarla iliski kurabilmeleri 6nem tasimaktadir. Arastirma,
2023-2024 egitim-6gretim yilinda Istanbul’daki bir devlet
liniversitesinde Bilimin Dogas1 ve Ogretimi dersini alan fen bilgisi
O6gretmen adaylariyla yiiriitiilmiistiir. Ders siirecinde deney grubuna
Web 2.0 araglariyla zenginlestirilmis bir 6gretim uygulanmis; Bilimin
Dogasi ve Bilim Tarihi Basar1 Testi ile 68retmen adaylarinin basari
diizeylerindeki degisim incelenmistir. Bulgular, deney grubunun
son test puanlarinda anlamli bir artis oldugunu, kontrol grubunda
ise bu artisin istatistiksel olarak anlamli olmadigini gdstermektedir.
Bu sonug, Web 2.0 destekli bilimin dogas1 6gretiminin akademik
basariya giiclii bir katki sundugunu ortaya koymaktadir. Calismada
ayrica nitel arastirma desenlerinden olgubilim kullanilmis; veri
toplama araci olarak Web 2.0 araglariyla desteklenen “Felsefi Kitap
Okuma Degerlendirme Formu” ve yar1 yapilandirilmis goriisler
icerik analiziyle incelenmisti. Ogretmen adaylari, okuduklar
kitaplar1 bilimsel yontem, bilim insanlarinin yasam oykiileri,
bilimsel bilginin 6zellikleri, rasyonalizm, determinizm ve farkh
felsefi ideolojiler gibi temalar dogrultusunda analiz etmis; bu
kitaplari fen 6gretimiyle iliskilendirerek kazanim onerileri, etkinlik
tasarimlar1 ve cesitli 6gretim yontemleri gelistirmistir. Bulgular,
felsefi ve bilimsel icerikli kitaplarin fen egitimine entegrasyonunun
bilimsel diisiinme becerilerini, bilimin dogasina iliskin kavrayisi
ve kitap okuma motivasyonunu artirdigini; Web 2.0 arac¢larinin ise
o0grenmenin kaliciligini, etkilesimi ve derse yonelik motivasyonu
glclendirdigini gostermektedir.

Pre-Service Science Teachers’ Views on Philosophical and
Scientific Books in the Nature of Science Course

Abstract

This study aims to investigate prospective science teachers’ views
on Web 2.0-supported instruction of the Nature of Science (NOS)
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and on the philosophical and scientific books they read within the NOS course. Teaching the
nature of science offers a multidimensional learning space that encompasses the structure
of scientific knowledge, the functioning of scientific methods, the historical evolution of
knowledge, and the philosophical-sociocultural foundations of science. In this respect, it
is crucial to develop pre-service teachers’ scientific thinking skills and to enable them to
interpret science within its historical and cultural context and to relate it to philosophical
concepts. The study was conducted with prospective science teachers enrolled in the Nature
of Science and Its Teaching course at a public university in Istanbul during the 2023-2024
academic year. In the course, an instruction enriched with Web 2.0 tools was implemented
for the experimental group, and the Nature of Science and History of Science Achievement
Test was administered to examine changes in achievement levels. The findings revealed a
significant increase in the post-test scores of the experimental group, whereas the increase
in the control group was not statistically significant. This result indicates that Web 2.0-
supported NOS instruction has a strong positive effect on academic achievement. In addition,
a phenomenological design was adopted to explore participants’ experiences in depth.
Data were collected through the Web 2.0-based “Philosophical Book Reading Evaluation
Form” and semi-structured interviews, and analyzed by content analysis. Prospective
teachers analyzed the books through themes such as scientific method, lives of scientists,
characteristics of scientific knowledge, rationalism, determinism, and various philosophical
ideologies. Many participants related the books to science teaching by proposing learning
outcomes, activity designs, and instructional methods. The results show that integrating
philosophical and scientific books into science education enhances scientific thinking skills,
deepens understandings of the nature of science, and increases reading motivation, while
Web 2.0 tools strengthen retention, interaction, and motivation in the learning process.

1. Giris

Bilim; sistemli, kanita dayali ve elestirel diisiinmeye dayanan bir bilgi liretme etkinligi
olmasinin yani sira, tarihsel, sosyolojik ve kiiltiirel baglamlar icinde sekillenen dinamik bir
insan faaliyetidir. Bilimi anlamak, yalnizca giincel bilimsel gerceklere hakim olmay1 degil,
ayni zamanda bilginin zaman icerisindeki degisimini, bilimsel diislinceyi y6nlendiren
epistemolojik ilkeleri ve bilim insanlarinin liretimlerini etkileyen toplumsal kosullar1 da
incelemeyi gerektirir . Bu nedenle modern fen egitimi literatiiriinde bilimin dogas1 (Nature
of Science, NOS), 6grencilerin hem bilimsel bilginin yapisint hem de bilimsel siireclerin
karakteristik dzelliklerini anlamalarini saglayan merkezi bir bilesen olarak goriilmektedir
(Lederman, 2007; McComas & Olson, 2002).

Bilimsel bilgi, dogasi geregi yanilabilir, denetlenebilir ve revizyona agiktir. Popper’in (2001)
yanlislanabilirlik ilkesi, bilimin temel itici giiciiniin elestirel degerlendirme oldugunu
vurgular. Bu baglamda bilimsel arastirma, varsayimlarin siirekli sorgulandigi, hatalarin
ayiklanarak daha saglam bilgilere ulasildig1 bir ilerleme stireci olarak ele alinir. Bilginin
objektif, sistemli ve denetlenebilir olmasi gerektigine iliskin bu yaklasim, bilimin epistemik
temellerini olusturmaktadir (Ural, 2016). Bilgiye akil, gozlem, ¢ikarim, deney ve sezgi gibi
cesitli yollarla ulasilabilecegi kabul edilse de bilimsel yontemin ayirt ediciligi, elde edilen
sonuglarin test edilebilir, gerekcelendirilebilir, elestirilebilir ve tekrarlanabilir olmasindan
kaynaklanir.

Bilim tarihi, bilimsel fikirlerin ve paradigmalarin nasil ortaya ¢iktigini, nasil dontistiigiinii ve
hangi toplumsal ya da kiiltiirel kosullarda sekillendigini analiz ederek fen egitimi icin 6nemli
bir baglamsal zemin saglar (Biiylikoztiirk, 2011). Tarihsel vaka incelemeleri, 6grencilerin
bilimi duragan bir “gercekler biitiinli” olarak gérmek yerine; hatalar, catismalar, belirsizlikler
ve yaraticiliklar iceren dinamik bir insan etkinligi olarak kavramalarini saglar (Matthews,
2017; Clough, 2018). NOS o6gretiminin tarihsel anlatilarla desteklenmesi, 6grencilerin
bilimin gelisim stirecindeki sosyal, etik ve kiiltiirel etkilesimleri daha iyi anlamalarina imkan
tanir (Oh & Lederman, 2018). Bilim sosyolojisi ve bilim psikolojisi de fen egitimine biitiinciil
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bir bakis sunar. Bilim sosyolojisi, bilimin toplumsal kurumlarla iligkisini ve bilimsel bilginin
liretiminde yer alan giic yapilari ve kiiltiirel etkilesimleri incelerken; bilim psikolojisi bilim
insanlarinin bilissel siireclerini, yaraticilik mekanizmalarini ve problem ¢6zme stratejilerini
aciklar. Bu ii¢ disiplinin (tarih-sosyoloji-felsefe) birlesimi, NOS Ogretimini yalnizca
kavramsal bir icerik degil, cok boyutlu bir diistinme modeli haline getirir.

1.1. Bilimin Dogasinin Felsefi Temelleri

Bilimsel bilginin yapisini anlamak i¢in 6grencilerin bilimin epistemolojik ve ontolojik
temelleriyle tanistirilmasi Onemlidir. Popper’in yanlislanabilirlik yaklasimi, Kuhn’'un
paradigma degisimleri, Lakatos’'un arastirma programlari ve Feyerabend'in ¢ogulculuk
vurgusuy, bilimin sabit kurallardan ziyade elestirel akil ve yontemsel gesitlilik izerine kurulu
oldugunu gostermektedir. Bu gcerceve icinde NOS 6gretimi; 68rencilerin argiimantasyon, akil
ylriitme, kanit temelli degerlendirme ve elestirel sorgulama becerilerini gelistirmektedir
(Matthews, 2017; Liu et al., 2023). NOS'un felsefi temelleri, bilimi yalnizca prosediirel bir
etkinlik olarak degil, ayni1 zamanda bilgiyi mesrulastirma siireglerinin bir biitiinii olarak ele
almaya olanak tanir.

1.2. Bilim Tarihi, Bilim Sosyolojisi ve Bilim Felsefesinin Biitiinciil Rolii

Bilim tarihi, bilimsel gelismelerin baglamsal dogasini goriiniir kilar; bilim sosyolojisi bilimin
toplumsal boyutunu, bilim psikolojisi ise bilimsel yaraticiigin bilissel yonlerini agiklar.
Bu disiplinlerin birlikte ele alinmasi, bilimin dogas1 6gretiminde 6grencilerin bilginin
degisebilirligini, paradigma catismalarini, bilimsel topluluklarin roliinii, bilimin kultiirel
degerlerden bagimsiz olmadigini kavramalarini saglar (Oh & Lederman, 2018). Tarihsel
ve sosyolojik baglamlarin fen egitimine entegrasyonu, bilimsel okuryazarligi artiran temel
unsurlardan biri olarak kabul edilmektedir (AAAS, 1990).

1.3. Felsefi ve Bilimsel Kitaplarin Fen Egitiminde Kullanimi

Felsefi eserler, bilim tarihi kitaplari, biyografiler ve popiiler bilim metinleri, fen egitiminde
anlamli 6grenmeyi destekleyen etkili pedagojik araclardir (Romance & Vitale, 1992). Bu
tiir okuma materyalleri, 68retmen adaylarinin soyut NOS kavramlarini somut érneklerle
iliskilendirmesini, bilimsel diistincenin tarihsel gelisimini ig¢sellestirmesini ve bilim
insanlarinin fikirsel miicadeleleriyle empati kurmasini saglar. Ayvaci ve Muradoglu (2021),
0gretmen adaylarinin NOS ve bilim tarihi konularinda kavramsal eksiklikler tasidigini; bu
eksikliklerin felsefi ve bilimsel okumalarla giderilebilecegini vurgulamaktadir.

1.4. Fen Egitiminde Teknoloji ve Web 2.0 Araglarinin Rolii

eknolojik araclar, ozellikle soyut iceriklerin yogun oldugu NOS derslerinde farkh
O0grenme stillerine hitap eden zenginlestirilmis ortamlar sunar (Kahyaoglu, 2011). Web
2.0 uygulamalarinin sundugu is birligi, etkilesim ve esneklik; katilimi artirmakta, bilgiyi
yapilandirmay1 desteklemekte ve 6grenmeyi kalic1 hale getirmektedir (Duffy, 2012; Kirbas,
2021). Yaraticilig1 ve analitik diistinmeyi tesvik eden bu araclar NOS 68retimiyle pedagojik
olarak uyumludur (Ekici & Aydogan, 2023). Dijital kavram haritalari, etkilesimli sunumlar ve
sosyal medya platformlari, 68rencilerin bilimsel siirecleri baglamsallastirmasina yardimci
olmaktadir (Oviir, 2020; Yanarates, 2021).

1.5. Aragtirmanin Amaci, Onemi ve Sorulari

Bu arastirmanin temel amaci; Bilimin Dogas1 ve Ogretimi dersinin Web 2.0 araclariyla
islenmesinin, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin NOS anlayislarina, akademik basarilarina,
bilim tarihi ve bilim felsefesine ilgilerine ve felsefi ve bilimsel kitaplara bakislarina
etkisini incelemektir. Spesifik olarak fen bilgisi 6gretmen adaylarinin bilimin dogasina
iliskin kavrayislar1 ve akademik basarilari, dersin Web 2.0 araglar1 ve ¢evrim i¢i 6grenme
ortamlariyla yiiriitilmesine yonelik gorisleri ve ders kapsaminda okuduklar: felsefi ve
bilimsel icerikli kitaplara yonelik tutumlar1 ve bu kitaplar1 fen 6gretimiyle iliskilendirme
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bicimleri lzerindeki etkilerini incelemektir. Bu genel ama¢ dogrultusunda asagidaki
arastirma sorularina yanit aranmistir:

1. Bilimin Dogas1ve Ogretimi dersine katilan fen bilgisi 6gretmen adaylarinin uygulama
oncesi ve sonrasi Bilimin Dogasi1 ve Bilim Tarihi Basari Testi puanlar1 arasinda anlamli bir
fark var midir?

2. Fen bilgisi 06gretmen adaylarinin dersin Web 2.0 araglar1 ve sosyal medya
uygulamalariyla ¢evrim i¢i olarak yiirtitiilmesine iliskin goriisleri (olumlu/olumsuz, avantaj/
dezavantaj, tercih edilebilirlik) nelerdir?

3. Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin, ders kapsaminda okuduklari felsefi ve bilimsel
kitaplara yonelik goritisleri (secim gerekgeleri, kitaplardan ¢ikarilan felsefi diistinceler, fen
dersiyle iliskilendirme diizeyleri) nelerdir?

Tiirkiye’de fen bilimleri 6gretmen adaylariyla yiiriitiilen ¢alismalarda NOS 6gretimi, Web
2.0 entegrasyonu ve felsefi/bilimsel kitap okumalarinin birlikte ele alindig1 ¢ok boyutlu bir
arastirmaya rastlanmamasi, bu ¢alismanin alan yazina énemli ve 6zgilin bir katki sunmasini
saglamaktadir. Bu yoniiyle calisma, hem fen egitimi literatiirindeki 6énemli bir boslugu
doldurmakta hem de 6gretmen adaylarinin bilimsel diistinme becerilerini dijital araclarla
destekleyen yenilik¢i bir 6gretim modeli dnermektedir.

2. Arastirmanin Yontemi

Bu arastirma, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin felsefi/bilimsel kitaplara yonelik goriislerini
ve bu kitaplar fen egitimine uyarlama siireclerini derinlemesine inceledigi icin nitel
arastirma yontemlerinden olgubilim (fenomenoloji) desenine dayandirilmistir (Creswell,
2021).

2.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada nicel ve nitel veri kaynaklarini bir arada ele alan karma yontem yaklagimi
kullanilmistir (Creswell, 2021). Basar testi puanlarindaki fark nicel yontemle; cevrim ici
ders deneyimleri ve kitap degerlendirmeleri ise olgubilim deseniyle incelenmistir (Yildirim
ve Simsek, 2018).

2.2. Calisma Grubu

Calisma grubunu, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda bir devlet liniversitesinde 6grenim
goren 40 fen bilgisi 6gretmen aday1 olusturmaktadir. Katilimci se¢ciminde 6l¢iit 6rnekleme
ve kolay ulasilabilir durum 6érneklemesi yontemleri kullanilmistir. Katthmalar 01, 02, ...
040 seklinde kodlanmistir.

2.3. Veri Toplama Araglari

Bu arastirmada g farklh veri toplama araci kullanilmistir. "Bilimin Dogasi ve Bilim Tarihi
Basar1 Testi", literatiir dogrultusunda hazirlanan "Web 2.0 Destekli Ders Degerlendirme
Formu" ve fen egitimi literatiiriindeki ¢alismalardan yararlanilarak hazirlanan (Matthews,
2015) "Felsefi ve Bilimsel Kitap Okuma Degerlendirme Formu" kullanilmistir.

2.4. Veri Toplama Siireci

Arastirmanin veri toplama siireci, 13 hafta boyunca Web 2.0 araglariyla desteklenen Bilimin
Dogasi ve Ogretimi dersinde yiiriitiilmiistiir. Ders siirecinde Canva, Prezi, Genially, Padlet,
WordArt, Kahoot, Google Classroom gibi cesitli Web 2.0 araglar1 kullanilmis; tiim veriler
cevrim i¢i olarak toplanmistir. Veri toplama stireci asagidaki asamalardan olusmustur:

i. On test- son test uygulamasi: Ogretmen adaylarinin bilimin dogasi ve bilim tarihi ile
ilgili akademik basarilarini belirlemek amaciyla dénem basinda 6n test, donem sonunda ise
son test uygulanmistir.

ii. Kitap secimi: Katilimcilar dersin kapsamiyla iligkili bilimsel veya felsefi bir kitap
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secmislerdir.

iii. Haftalk degerlendirmeler: Ogretmen adaylari, sectikleri kitaba iliskin haftalik
analizlerini cevrim ici degerlendirme formu araciligiyla iletmistir.

iv. Donem sonu kitap degerlendirmesi: Tiim haftalik degerlendirmeler ve genel kitap
analizleri toplanarak arastirmanin nitel veri seti olusturulmustur.

Arastirma boyunca kullanilan Web 2.0 etkinlikleri (Padlet, Kahoot, Edpuzzle, YouTube, blog
vb.) 6gretmen adaylarinin derse aktif katihimini desteklemis; nitel veriler, bu etkinliklere
katilim sonrasinda doldurulan ¢evrim i¢i formlar araciligiyla elde edilmistir.

2.5. Verilerin Analizi

Veriler, nitel arastirmalardayaygin olarak kullanilanigerik analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir.
Tezde aktarildig bi¢cimiyle analiz siireci asagidaki asamalardan olusmustur:

1. Verilerin Kodlanmasi: Tiim katilimei yanitlar: ayrintili sekilde okunmus ve anlaml
birimlere ayrilarak ilk kodlar olusturulmustur.

2. Kategorilerin Belirlenmesi: Benzer kodlar bir araya getirilerek tematik kategoriler
gelistirilmistir.

3. Temalarin Olusturulmasi: Kategoriler, arastirma amacina uygun iist temalar altinda
toplanmistir.

4. Frekans Analizi: Temalarin yogunlugu, kod tekrar sayilari tizerinden belirlenmistir.

Bu analizler arastirmanin giivenirligini artirmak amaciyla iki bagimsiz arastirmaci tarafindan
gerceklestirilmis ve kodlama stireci karsilastirilarak uyum kontrol edilmistir.

2.6. Gegerlilik ve Giivenirlik

Arastirmada gecerlilik ve giivenirligi saglamak amaciyla su stratejiler kullanilmistir: Veri
toplama aracinin kapsam gecerliligi, alan uzmanlarindan alinan donttlerle saglanmistir
(uzman goriisi). Veriler, katilimcr ifadelerine sadik kalinarak yorumlanmis; bdylece
aktarilabilirlik artirlmistir (ayrintili betimleme). Ayni dersi alan fakat farkli sosyo-
kiiltiirel arka planlara sahip 40 6gretmen adayinin verileri cesitliligi gli¢lendirmistir
(katilima cesitliligi). Tezde belirtildigi gibi Miles & Huberman’in (2015) giivenirlik formiili
uygulanmis ve kodlayici uyumu %70’in lzerinde ¢ikmistir (kodlayicilar arasit uyum). Bu
yontemler, arastirma siirecinin sistematik ve nitel arastirma standartlarina uygun bigcimde
yuritildigiini gostermektedir.

3. Arastirmanin Bulgular

Bu boliimde, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin Bilimin Dogasi ve Ogretimi dersi kapsaminda
okuduklari felsefi ve bilimsel kitaplara yonelik degerlendirmeleri icerik analizi yontemiyle
cozlimlenmis ve elde edilen veriler temalar halinde sunulmustur. Elde edilen bulgular,
O6gretmen adaylarinin kitap secim motivasyonlarini, kitaplarda one ¢ikan felsefi ve bilimsel
diisiinceleri, icerik degerlendirmelerini, elestirel yaklasimlarini ve fen 6gretimine iliskin
yorumlarini kapsamaktadir. Kodlama ve temalastirma islemleri sonucunda toplam yedi ana
tema ortaya ¢ikmis olup her biri asagida ayrintili bicimde sunulmaktadir.

3.1. Birinci Arastirma Sorusuna iliskin Bulgular

Bu béliimde, ¢calismanin birinci alt problemi olan “Bilimin Dogasi ve Ogretimi dersine katilan
O0gretmen adaylarinin uygulama oncesi ve sonrasi Bilimin Dogasi ve Bilim Tarihi basari
puanlari arasinda anlaml bir fark var midir?” sorusuna iliskin bulgular sunulmaktadir.
Bu kapsamda deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlar1 karsilastirilmis,
basar1 diizeylerindeki degisimi ortaya koymak amaciyla normallik analizleri ve ilgili
parametrik-nonparametrik istatistiksel testler uygulanmistir. Elde edilen bulgular asagida
detaylandirilmaktadir.
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3.1.1. Bilimin Dogasi ve Bilim Tarihi Basar1 Testi Bulgulari

Bu béliimde, Bilimin Dogas1 ve Ogretimi dersinde Web 2.0 araclariyla gerceklestirilen
uygulamanin 68retmen adaylarinin “Bilimin Dogasi ve Bilim Tarihi Basari Testi” puanlarina
etkisine iligskin bulgular sunulmaktadir. Analizler, deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve
son test puanlari lizerinden yiritilmiistir.

3.1.2. Normallik Testi Sonuclari

Verilerin analizine gegmeden 6nce, 6n test ve son test puanlarinin normal dagilim gosterip
gostermedigi Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle degerlendirilmistir. Sonuclar
Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Bilimin Dogasti ve Bilim Tarihi Basari Testi Normallik Analizi Sonuclari

Grup K-S Testi (p) S-W Testi (p)
Kontrol On Test 0.066 0.075
Deney On Test 0.068 0.097
Kontrol Son Test 0.121 0.047
Deney Son Test 0.200 0.003

Tablo 1 incelendiginde kontrol 6n test, deney 6n test ve deney son test puanlari p > 0.05
olup normal dagilim gostermektedir. Kontrol son test puanlar1 ise p < 0.05 oldugu i¢in
normal dagilim gostermemektedir. Bu nedenle analizlerde kontrol grubu son test puanlarini
iceren karsilastirmalarda non-parametrik, diger karsilastirmalarda parametrik testler
kullanilmistir.

3.1.3. Deney ve Kontrol Gruplarinin Basari Testi Puanlarinin Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol gruplarinin on test ve son test puanlari arasindaki fark bagimsiz 6rneklem
t-testi ile incelenmis, sonuclar Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. “Bilimin Dogast ve Bilim Tarihi Basari Testi’ne iliskin Bagimsiz Orneklem t-Testi Sonuglari

Grup [N On Test | S Son |S t sd p
X Test X
Deney |40 45.50 9.044 80.80 14.067 |-3.761 |78 0.000*
Kontrol |40 41.80 9.626 70.20 10.943 |-1.772 |78 0.080
*p <0.05

3.1.4. Bulgularin Yorumlanmasi

Deney ve kontrol gruplarinin én test puan ortalamalari birbirine oldukga yakindir. Bu durum
gruplarin uygulama oncesi basar1 diizeylerinin benzer oldugunu goéstermektedir. Kontrol
grubunda son test puanlar1 artmis olsa da bu artis istatistiksel olarak anlamli degildir (p
= 0.080). Deney grubunda 6n test ve son test puanlar1 arasinda ytiksek diizeyde anlaml
bir artis vardir (p = 0.000). Deney grubundaki 6gretmen adaylarinin son test puanlarinin
anlaml diizeyde yiikselmesi, Web 2.0 araglariyla desteklenen 6gretim siirecinin akademik
basariya pozitif ve giiclii bir etkide bulundugunu gostermektedir. Bu bulgular, Web 2.0
tabanli etkinliklerle yiiriitillen Bilimin Dogas1 ve Ogretimi dersinin 6gretmen adaylarinin
bilimin dogasi ve bilim tarihi alanlarindaki basarilarin1 anlaml bicimde artirdigini ortaya
koymaktadir.

3.2. ikinci Arastirma Sorusuna iliskin Bulgular

Bu arastirmanin ikinci alt problemi, “Bilimin Dogas1 ve Ogretimi dersine katilan fen
bilgisi 6gretmen adaylarinin, dersin Web 2.0 aracglariyla islenmesine yonelik gortsleri
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nelerdir?” sorusu dogrultusunda ele alinmistir. Bu kapsamda, 6gretmen adaylarindan yari
yapilandirilmis goriisme formu araciligiyla elde edilen nitel veriler icerik analizine tabi
tutulmus; olumlu ve olumsuz goriisler belirlenen temalar altinda siniflandirilarak frekans
degerleriyle desteklenmistir.

3.2.1. Web 2.0 Araglari ile islenen Dersin Olumlu Yonlerine iliskin Bulgular

Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araclariyla yiiriitiilen “Bilimin Dogas1 ve Ogretimi” dersine
iliskin olumlu degerlendirmeleri Grafik 1'de sunulmustur.

Web 2.0 Aracili Dersin Olumlu Yonlerine iligskin Bulgular

Etkilesimi Artirma

Akilda Kahciigin Artirilmasi
ilgi Cekici Olma

Eglenceli Olma

Ogrenmeyi Kolaylastirma
Derse Tutumu Artirma
Gorsellerle Ogrenme Kolayhgi
Bilgilerin Somutlastiriimasi
Dersin Akiciligini Saglama
Zaman Tasarrufu Saglama

Hayal Gucunu Gelistirme

T T T T T
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Frekans

Grafik 1’deki veriler, Web 2.0 arag¢larinin derse yonelik etkilesimi ve 6grenci motivasyonunu
belirgin bicimde artirdigini gostermektedir. Bulgular yalnizca yiiksek frekanslara degil,
ayni zamanda 6grenme siireclerinin niteligi, 6grencinin derse aktif katilimi ve soyut-somut
gecislerin kolaylasmasi gibi daha derin pedagojik boyutlar tizerine de isaret etmektedir.

Etkilesim ve Aktif Katilim: En yiiksek frekansa sahip olan "etkilesimi artirma” (f=28) kodu,
araglarin 6grenciyi pasif dinleyici konumundan c¢ikararak dersin merkezine tasidigini
kanitlamaktadir. Rekabet ve etkilesimli uygulamalar, siireci 6grenci merkezli bir deneyime
donlistirmustur.

Somutlastirma ve Kalicilik: "Akilda kalicillik" (f=25) ve "somutlastirma" (f=8) temalars,
bilimin dogas1 gibi soyut iceriklerin gérsellestirilerek kavranmasim saglamisti. 013,
YouTube videolar1 ve dijital ¢izgi romanlarin anlamayi kolaylastiran stratejik birer gorsel
materyal islevi gordiigiinii belirtmistir.

Motivasyon ve Egitsel Eglence: Arac¢larin merak uyandirarak ilgi cekici bir ortam yaratmasi
(f=19) ve eglenceli bulunmas (f=16), duyussal motivasyonun 6grenme kalitesini artirdigini
gostermektedir. 05, dersin eglenceli bir forma kavusmasinin kalic1 6grenmeyi dogrudan
destekledigini vurgulamistir.

Tutum ve Yaraticilik: Araglar, derse yonelik tutumu artirmis (f=13) ve akicihig (f=7)
saglayarak motivasyonu yiikseltmistir. Canva ve WordArt gibi uygulamalar ise dusiik
frekansta (f=3) kalsa da 6grencilerin yaratici iiretim siire¢lerini desteklemistir.

Tezde yer verilen katiimci goriisleri (Kosger, 2024, 89), 6gretmen adaylarinin dersin
Web 2.0 araglar1 araciligiyla daha dinamik, ilgi cekici ve 6grenci merkezli bir hale
geldigini diisiindiiklerini ortaya koymaktadir. Grafik 1’deki veriler biitlincil olarak
degerlendirildiginde; Web 2.0 araglarinin yalnizca teknolojik bir destek degil, etkilesimi
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ve O0grenme kalitesini artiran temel bir pedagojik unsur oldugu anlasilmaktadir. Soyut
kavramlarin yogun oldugu derslerde bu araglarin kullanimi, pedagojik acidan anlaml ve
etkili sonuglar dogurmaktadir.

3.2.2. Web 2.0 Araglari ile islenen Dersin Olumsuz Yonlerine iliskin Bulgular

Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araglariyla yiiriitiilen ders hakkinda dile getirdikleri olumsuz
degerlendirmeler Grafik 2’de sunulmustur.

Web 2.0 Aracili Dersin Olumsuz Yonlerine iliskin Bulgular

Online ortam yerine yluz yuze olmal

Egitmen agisindan ugrastirici ve zaman alici

Teknolojiye ¢ok fazla maruz birakma

Cok zaman alici

Cok fazla Web 2.0 araci dikkat dagitici

Gorsellerin sik kullanimi dikkat dagitici

Cok renkli olmasi dikkat dagitici
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Frekans

Grafik 2’de sunulan bulgular, 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araclarini genel olarak olumlu
degerlendirmekle birlikte, uygulamanin belirli smirliliklarina da dikkat c¢ektiklerini
gostermektedir. Bu sinirhiliklar, 6zellikle 6grenme ortaminin niteligi, teknolojik yogunluk,
zaman yonetimi ve dikkat siirecleri gibi pedagojik acidan kritik faktorlerle iliskilidir.

Yiiz ytize iletisim ihtiyaci: sosyal etkilesim eksikligi: En sik dile getirilen olumsuz goriis olan
yuz ylize ders tercihi (f=5), dijital ortamin sinif i¢i spontane tartisma ve dogrudan iletisim
ihtiyacin1 tam karsilayamadigin1 gostermektedir. 012’'nin "Aktif soru-cevap olmayinca
bireysellik artt1” ifadesi, Web 2.0 araclarinin her zaman sosyal dinamizmiikame edemedigine
isaret etmektedir.

Zaman ve efor ylikii; teknoloji entegrasyonunun operasyonel maliyeti: “Egitmen acisindan
ugrastiricit ve zaman alic1” olma (f=4) bulgusu, Web 2.0 araclarinin pedagojik faydalarina
ragmen hazirlik asamasinda yiiksek emek gerektirdigini ortaya koymaktadir. Adaylar;
araglara adaptasyon, icerik tretme, ¢oklu platform yonetimi gibi siire¢lerin 6gretim
elemant i¢in yiik olusturdugunu vurgulamaktadir. Bu durum makalenin yontem kismiyla da
uyumludur; ¢iinkii ders stirecinde ¢ok sayida Web 2.0 araci (Prezi, Canva, Genially, Edpuzzle,
WordArt, Padlet vb.) kullanilmistir ve bu cesitlilik hem avantaj hem de operasyonel maliyet
yaratmigtir.

Teknolojik yogunluk: bilissel yiik ve dikkat dagilmasi: “Teknolojiye cok fazla maruz birakma”
(f=3) ve “cok fazla Web 2.0 aracinin kafa karistirmasi1” (f=2), dersin ¢ok aragh yapisinin bazi
ogrencilerde bilissel yiik artisina neden oldugunu gostermektedir. Nitekim, “Yeni Web 2.0
araglarina alismak zaman aldi ve hazirhk siireci zorlayiciydl” (037) seklindeki katilimci
goriisl, arag cesitliliginin bir noktadan sonra 6grenme silirecini desteklemek yerine
zorlastirabilecegini gostermektedir.

Dikkat dagitan tasarimsal unsurlar: Siirekli dijital ortamda bulunmanin motivasyon
tizerindeki baskisi (f=1), tamamen ¢evrim i¢i ortamlarin her 6grenci icin ideal olmadigini
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hatirlatmaktadir. 018’in belirttigi gibi, dijital siireklilik adaptasyonu zorlastirabilmektedir.

Genel olarak, olumsuz goriislerin frekans degerlerinin diisiik olmasi; 6gretmen adaylarinin
karsilasilan sinirliliklara ragmen Web 2.0 araclarini 6grenmeyi zenginlestiren temel bir
pedagojik unsur olarak kabul ettiklerini kanitlamaktadir

3.2.3. Web 2.0 Araclan ile islenen Dersin Ogrenme Tiirlerine Olan Etkilerine iliskin
Gorisler

Bu alt bdliimde, 68retmen adaylarinin Web 2.0 aracglariyla desteklenerek cevrim ici
yiiriitillen Bilimin Dogas1 ve Ogretimi dersinin kendi égrenme tiirlerine etkisine iliskin
gorisleri incelenmistir. Grafik 3’te goriildigii tizere tiim katilimcilar (N = 40), dersin Web 2.0
araglariyla islenmesinin 6grenme stilleri agisindan olumlu katki sagladigini ifade etmistir.

Grafik 3: Web 2.0 Araclari ile Yapilan Ogretimin Olumlu Bulma Diizeyi

Web 22‘% Araciyla islenen Dersin Ogrenme Turlerine Etkisine iliskin Bulgular
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Grafik 4: Arastirmaya Katilan Ogretmen Adaylarinin Ogrenme Tiirleri

Web 2.0 Aracili Bilimin Dogasi Dersinde Ogrencilerin Ogrenme Turleri

Gorsel Ogrenme
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Frekans
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Grafik 4’e gore O0gretmen adaylarinin biiyiik cogunlugu gorsel 6grenme stiline sahip
oldugunu belirtmistir (f = 37). Bu sonug, Web 2.0 tabanli igeriklerin ¢oklu ortam sunumlari,
etkilesimli uygulamalar ve gorsel-isitsel bilesenlerden olusmasi nedeniyle 6grencilerin
bireysel 6grenme tercihlerine yliksek diizeyde uyum sagladigini gostermektedir.

Gorsel ve isitsel 6grenme tiirlerine yliksek uyum: Katilimcilarin biiyiik cogunlugu (f=37)
gorsel 6grenme stiline sahiptir. Web 2.0 araglarinin sundugu videolar, animasyonlar ve
infografikler, Mayer’in Coklu Ortam Ogrenme Modeli ile uyumlu bir yapi sunarak gorsel-
isitsel 6grenmeyi giiclii bicimde desteklemistir.

Somutlastirma, dikkat artisi ve 6grenmenin kaliciigl: Adaylar, araglarin soyut NOS
kavramlarini somutlastirarak 6grenmeyi daha akic1 ve kalia kildigini vurgulamigtir. 013,
cok sayida gorsel icerigin kullanilmasinin 6grenme siirecini olumlu etkiledigini ifade ederek
bu pedagojik katkiy1 dogrulamistir.

Bireysel 6grenme farkliliklarina uyum: Gorsel 6grenme baskin olsa da, yazarak (f=6) veya
konusarak (f=4) 6grenen adaylar da dijital uygulamalarin kendi siire¢lerine fayda sagladigini
belirtmistir. 017’nin belirttigi gibi, etkilesimli etkinlikler bireysel 6grenme tarzindan
bagimsiz olarak siireci yapilandirmaya yardimci olmustur.

Dersin tamaminda teknoloji kullaniminin 6grenme motivasyonuna etkisi: Tiim katilimcilarin
(40/40) dersin kendi 6grenme tiirtine uygun oldugunu belirtmesi, Web 2.0 araclarinin
farkli 6grenen profilleri i¢cin motivasyonu gliclendiren evrensel bir yapida oldugunu
gostermektedir.

i. Ogrencinin kendi 6grenme tarzina uygun icerik sunulursa, grenme istegi artar.
ii. Coklu ortam destegi 6grenme siireclerinde kalicilik ve anlamlandirmayi giiclendirir.

Bu arastirmanin bulgulari bu iki temel yaklasimi dogrudan desteklemektedir. Bu sonuglar,
Web 2.0 araglarinin 6gretmen adaylarinin 6grenme tirleriyle biiylik o6l¢lide uyumlu
oldugunu ve derste kullanilan video, animasyon, grafiksel sunumlar, kavram haritalar1 ve
etkilesimli 6grenme materyallerinin 6grenmeyi destekledigini gostermektedir. Ozellikle
gorsel ve isitsel 6grenme stillerine sahip bireyler icin Web 2.0 tabanl dersin daha kalici,
daha ilgi ¢ekici, daha anlasilir ve daha motive edici oldugu anlasilmaktadir.

3.2.4. Derste Kullanilan Web 2.0 Araclarinin Avantaj ve Dezavantajlarina iliskin
Goriisler

Bu boéliimde, Bilimin Dogas1 ve Ogretimi dersinde kullanilan Web 2.0 araglarina iliskin
O0gretmen adaylarinin avantaj ve dezavantajlara yonelik degerlendirmeleri sunulmaktadir.
Grafik 5 ve Grafik 6’da yer alan bulgular, katilimcilarin teknoloji destekli 6grenme siireglerine
iliskin hem pedagojik katkilar1 hem de cesitli sinirliliklar1 nasil deneyimledigini ortaya
koymaktadir.
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Grafik 5: Derste Kullanilan Web 2.0 Araclarinin Avantajlarina iliskin Gériisleri
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rafik 6: Derste Kullanilan Web 2.0 Araclarinin Avantajlarina Iligkin Gériisleri

Web 2.0 Araglarinin Dezavantajlarina iliskin Bulgular
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1. Web 2.0 Araglarinin Avantajlarina iliskin Bulgular

Grafik 5 ve Grafik 6’da 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araclarini ¢ok boyutlu bir pedagojik
olanak seti olarak degerlendirdikleri goriilmektedir. Bulgular, araclarin 6grenme siirecine
yalnizcabir “teknolojik ekleme” degil, epistemik dagilimidegistiren, 6grenme sorumlulugunu
yeniden yapilandiran ve derin bilginin olusumuna katki saglayan bir bilesen olarak dahil

oldugunu gostermektedir.

Kalic1 6grenme ve bilissel kodlamanin giiclenmesi: En yliksek frekansa sahip olan "akilda
kalicilig artirma” (f=28) temasi, araglarin ¢oklu ortam destegiyle bilissel yiikii azalttigini
ve kavramsal biitiinliigii kolaylastirdigin1 kanitlamaktadir. 013, araclarin odaklanmayi

| |
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artirarak kavramlarin kaliciligini sagladigini belirtmistir (“Kavramlarin akilda kaliciligini
artirdi, odaklanmayi kolaylastirdi” [Kosger, 2024, 98]).

Kolay 6grenme, etkilesim ve eglenceli 6grenmenin birlesmesi: Kolay 6grenme (f=23),
etkilesim (f=19) ve eglence (f=18) kodlari, Y ve Z kusagina uygun duyussal bir ortamin
kuruldugunu géstermektedir. 09, siirecin etkilesim ve eglence yoluyla kalici 6grenmeyi
destekledigini ifade etmistir (“Kalict 6grenmeyi destekledi, etkilesimi artirdi, eglenceli
O0grenmeyi saglad1” [Kosger, 2024, 98])

Ilgi cekicilik ve aktif katihm ve 68renciyi tiiketiciden iireticiye tasima: ilgi cekicilik (f=15)
ve aktif katihm (f=15) bulgulari, 6grencinin tiiketiciden "icerik lireten" aktif bir konuma
gectigini belgelemektedir. 040, araglarin paylasimi ve iiretim 6zgiirliigiiniin 6grenci merkezli
yapiy1 giiclendirdigini vurgulamistir (“Araglarin 6grencilerle paylasilmasi ve onlarin igerik
liretmesine izin verilmesi 6grenci merkezli olmasini sagladi” [Kosger, 2024, 98]).

Gorsellestirme, Ozerklik ve Dijital Beceri: Gorsellestirme ve akici icerik sunumu (f=12), bilgi
islemeyi hizlandirirken; 6grenci merkezli yap1 (f=9), motivasyon (f=8) ve teknoloji 68retimi
(f=3) o6grenen ozerkligini ve dijital okuryazarligi giiclendirmistir. Oyunlastirma (f=1) ise
diisiik frekansta kalsa da 6grenme siirecglerini dinamiklestirecek stratejik bir potansiyel
sunmaktadir.

2. Web 2.0 Araglarinin Dezavantajlarina iliskin Bulgular

Grafik 5 ve Grafik 6 incelendiginde, avantajlara paralel olarak Web 2.0 araclarinin teknik,
ekonomik ve pedagojik siirliliklar1 oldugu goriilmektedir.

Ekonomik ve erisim temelli bariyerler: En biiylik dezavantajlar; licretli pro siirtimler (f=27)
ve cihaz bagimlihgidir (f=19). Katihmci 022 bunun altini gizer: “Pro versiyonlarin iicretli
olmasi biiylik dezavantaj; bazi araglar karmasik” (Kosger, 2024, 101).

Teknik yetersizlikler ve dijital kullanim sorunlari: Teknolojik ara¢ kullanimindaki yetersizlik
(f = 9), internet erisim sorunlar1 (f = 8) ve teknik hatalar (f = 8), dersin akisini kesintiye
ugratan 6nemli sorunlardir. 011 bunu soyle 6zetler: “Bazi araglar iki cihaz gerektirdigi icin
aktifkatiimim zorlast1” (Kosger, 2024, 101). Bu sinirhliklar, 6gretim stirecinin planlamasinda
teknik altyapinin 6nemini vurgulamaktadir.

Pedagojik smirliliklar ve bilissel yiik: Daha diisiik frekansta goriilen sinirhiliklar, ders
stiresinin uzamasi (f = 3), reklamlarin dikkat dagitmasi (f = 3), sosyallesmenin azalmasi (f
= 2), Web 2.0 aracglarinin fazlaliginin kafa karistirmasi (f = 1) ve derin 6grenmeyi her zaman
desteklememesi (f = 1) olarak ortaya ¢ikmistir. Bu bulgular, Web 2.0 araclarinin asir1 veya
yanlis kullaniminin bilissel asir1 yliklenmeye sebep olabilecegini gostermektedir.

Genel Degerlendirme: Avantaj-Dezavantaj Dengesi

Bulgular bir arada ele alindiginda Web 2.0 araglarinin pedagojik olarak gii¢lii yonler sundugu
goriilmektedir: Kalic1 68renme, etkilesim ve motivasyon, 6grenci merkezli ve liretim odakli
yapl, coklu 6grenme stiline hitap etme, gorsel-isitsel biitiinliik... Ancak ayn1 zamanda dikkat
edilmesi gereken siirliliklar icermektedir: Ekonomik erisim sorunlari, teknik altyapi
yetersizlikleri, 6grenenlerin dijital becerilerindeki farkhiliklar, araglarin asir1 kullanimi
sonucu bilissel yiik artisi... Bu sonuglar, Web 2.0 araglarinin fen egitiminde 6nemli firsatlar
sundugunu, ancak bu firsatlarin etkili ve strdiiriilebilir olabilmesi i¢cin pedagojik, teknik ve
ekonomik kosullarin dengeli ve planli bicimde yonetilmesi gerektigini ortaya koymaktadir.

3.2.5. Begenilen veya Begenilmeyen Web 2.0 Arac¢larina Yonelik Goriisler

Bu boliimde, Bilimin Dogas1 ve Ogretimi dersinde kullanilan Web 2.0 araclarina iliskin
O0gretmen adaylarinin begeni diizeyleri ve tercih gerekceleri incelenmistir. Grafik 7’de
yalnizca en sik begenilen ilk 15 araca yer verilmis, daha diisiik frekansli araglar ise metin
icinde 6zetlenmistir.
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Grafik 7: Begenilen / Sevilen Web 2.0 Araglarina iliskin Bulgular

En Gok Begenilen ilk 15 Web 2.0 Araci

Canva
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Kahoot
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Padlet
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Pixton
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Quizizz
Visme
Genially
Mindmeister

Bubbl.us

e Tasarim, Sunum ve Oyunlastirma Odakli Araglar: En ytliksek begeni alan araglar;
Canva, Wordwall, Kahoot, Prezi ve Padlet'tir Bu dagilim, adaylarin sunum tasarimyi,
oyunlastirma ve gorsel kavramlastirma gticti yiiksek araglara odaklandigini kanitlamaktadir.
Yarisma ortami, anlik geri doniit ve aktif katilim vurgulari, bu araglarin dersin tekdiizeligini
kirarak derse yonelik olumlu tutumu destekledigini gostermektedir.

o s Birlik¢i Katilm ve Igerik Uretimi: 040 kodlu katilimcinin, “araglarin 6grencilerle
paylasilmasi ve onlarin da yeni igerikler olusturmasina izin vermesi” ifadesi (Kosger
2024, 104), 6grencinin tiiketiciden lreticiye doniistligiinii ve silirecin 6grenci merkezli
yapilandigini belgelemektedir.

o Oykiilestirme ve Gérsel Kavramlastirma: Pixton ve Powtoon somutlastirmaya;
Bubbl.us ise kavramsal iliskilerin sematize edilmesine katki saglamistir. Katilimci
goriislerinde Pixton’un “kavramsallastirmayi kolaylastirdig1” ve Powtoon’un “dikkat ¢ekici”
gorselligi vurgulanmistir; bu durum adaylarin gorsel 6grenme baskinligiyla tam bir uyum

sergilemektedir.

o Bireysel Tercihler ve Pedagojik Islevsellik: Nitel goriisler frekans bulgularini
detaylandirmaktadir. 04; Prezi, Wordwall ve Pixton’u gorsel zenginlik icin; 015 ise Quizizz,
Nearpod ve Canva'y1 etkilesim acisindan tercih etmistir. 035 ve 029, YouTube videolarin
ve yarigsma araclarini eglenceli ve kalic1 bulurken; 036; Google Classroom ve WordPress’in
iletisim ve dosya paylasimi boyutuna dikkat cekmistir (Kdsger 2024, 104).

Grafik 7’deki veriler biitlinciil olarak degerlendirildiginde; 68retmen adaylarinin Web 2.0
araglarini yalnizca teknolojik yenilik degil, 68renmeyi yapilandiran pedagojik unsurlar
olarak gordigi anlasilmaktadir. Tercih edilen araglarin gorsel-isitsel zenginlik sunmasi,
oyunlastirma ve iretim odakliligi desteklemesi; dnceki bolimlerde tespit edilen kalici
O6grenme, motivasyon ve aktif katilim temalariyla dogrudan iliskilidir.

|+ |
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Grafik 8: En Az Begenilen / En Az Sevilen Web 2.0 Araclarina Iligkin Bulgular

En Az Begenilen 15 Web 2.0 Araci
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Grafik 8’deki en dikkat cekici bulgu; Wordwall, Kahoot, Prezi ve Canva'nin hem en ¢ok
begenilen hem de en az begenilen listelerinde yer almasidir. Bu durum, literatiirdeki "dual
response” bulgulariyla uyumlu olarak, teknolojik araclarin kullanici profiline ve kullanim
sikligina gore farkli deneyimler tiretebildigini gostermektedir.

Teknik ve kullanim kaynakli sorunlar: Adaylarin bir kismi, araglar1 kullanim gii¢ligi
nedeniyle olumsuz degerlendirmistir. Powtoon'un zaman alici olmasi ve ytiksek bilissel yiik
olusturmasi (06, 026); Nearpod'un beklentiyi karsilamayan sade yapis1 (06); Socrative’in
zorlayia giris siirecleri (039) ve Mindmup/Bubbl.us gibi araclarin karmasik arayiizleri
(037, 039) tercih edilmeme nedenleri arasindadir.

Gorsel asirilik ve biligsel yiik: az1 araclar, Mayer’in Bilissel Yiik Teorisi baglaminda "asir1
uyarim” yarattign gerekcesiyle elestirilmistir. Pixton’un asir1 gérsel agirhikli olmasi (06),
Prezi'nin etkilesimi azaltan sunum yapisi (019) ve animasyon araglarinin ugrastirici
bulunmasi (09) dikkat dagitic1 unsurlar olarak raporlanmistir.

Yenilik etkisi ve asir1 kullanim nedeniyle bikkinlik: Cok sik kullanilan bazi araglarin artik
motivasyon saglamadig belirtilmistir: Ornegin “Wordwall ve Kahoot artik sikici geliyor, cok
sik kullaniliyor” (034) ya da “Quizizz’de ortak degerlendirme zor oluyordu” (032) ifadeleri,
literatiirde yer alan “novelty effect” tartigmalarini dogrular. Ogrenciler baslangicta motive
olsa da asir1 veya tekdtize kullanim araglarin etkisini azaltabilir.

Ogretim baglamina uygunluk sorunlari: Bazi araclarin yas grubuna, ders icerigine veya
etkilesim modeline uygun olmadigi belirtilmistir: Wordwall'un “kii¢iik yas gruplari i¢in daha
uygun olmas1” (023), Google Forms’un “sikici ve motive edici olmamas1” (037), YouTube
videolarinin “sikicive tek yonlii” bulundugu (09) gibiifadeler, ara. seciminin sadece teknolojik
yeterlilik degil, pedagojik uyum gerektirdigini gosterir. Baz1 araclar, 6gretmen adaylarinin
beklentisini karsilayacak diizeyde geri bildirim ve katiim saglamamistir. Ornegin Quizizz
icin “Birlikte degerlendirme zor” (032), Padlet icin “yetersiz” goriislmesi gibi bulgular,
ogrencilerin Web 2.0 aracglarindan giderek daha fazla hemen geri bildirim, etkilesim ve
eszamanli paylasim bekledigini ortaya koymaktadir. Begenilmeyen araglara iliskin bulgular,
Web 2.0 uygulamalarinin olumlu yankisina ragmen her aracin tiim kullanicilar icin ayni
derecede etkili olmadigini gostermektedir. Bu sonuglar su dort temel noktada toplanabilir:
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i. Teknik ve kullanim kolayligy, tercih edilmede belirleyici bir faktordiir.
ii. Asir1 gorsellik ve karmasik arayiizler, bilissel yiikii artirarak olumsuz algiya yol acgar.
iii. Asir1 kullanim, motivasyon disiisiine ve “ara¢ yorgunluguna” sebep olur.

iv. Pedagojik uyumsuzluk (yas seviyesi, icerik tiirii, dersin yapisi) araclarin etkisini
sinirlayabilir.

Bu sonuglar, 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarini genel olarak olumlu degerlendirdigi
hélde, kullanim tercihlerinin pedagojik uygunluk, kullanim kolayligi, zaman yonetimi ve
6grenen deneyimi gibi cok boyutlu 6l¢iitlere dayandigini gostermektedir.

3.2.6. Dersin Web 2.0 Araclar ile Cevrimici Olarak islenmesinin Ogrenme Ortamina
Katkilarina iliskin Gériisler

Fen bilimleri 6gretmen adaylarinin, Web 2.0 araglariyla ¢evrim i¢i olarak yiiriitiilen Bilimin
Dogasi ve Ogretimi dersinin 6grenme ortamina katkilarina iliskin gériisleri Grafik 8'de
sunulmaktadir.

Grafik 9: Katimcilarin Dersin Web 2.0 Araclariyla Islenmesinin Ogrenmeye Katkilarina Dair Gériigleri
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Grafik 9, arastirmaya katilan 40 6gretmen adayinin tamaminin (%100) Web 2.0 araclarinin
cevrimici 6grenme ortamina anlamh katkilar sagladigini diisiindigiinii gostermektedir.
Oybirligiyle saglanan bu bulgu, Web 2.0 arag¢larinin ¢evrimici 6grenmede yalnizca teknolojik
bir ek degil, 6gretim siirecinin niteligini dogrudan artiran temel bir pedagojik unsur olarak
algilandigini gostermektedir. Katilimei goriisleri 6zellikle dort baslikta yogunlasmaktadir:

Etkilesim ve dikkat yonetimi: Ogretmen adaylari, Web 2.0 araglarinin cevrimici derslerde
sikca yasanan dikkat daginikligini azalttigini ve etkilesimi artirdigini vurgulamistir.
09’un ifadesi (“dikkatim ¢ok az dagildi... aktif olmaya ¢alisim”) bu durumu agik bigimde
desteklemektedir. Bu bulgu, coklu ortam kullanimiyla 6grenenin bilissel olarak daha aktif
kaldigini 6ne siiren glincel arastirmalarla uyumludur.

Ogrenme esnekligi ve coklu ortam destegi: Katiimailar, iceriklere tekrar erisebilme, farkl
6grenme stillerine uygun ¢oklu ortam kullanimi ve ders sonrasi devam edebilen 6grenme
stireglerinin Web 2.0 araclariyla kolaylastigini belirtmistir. 037’nin vurguladig gibi, esneklik
ve erisilebilirlik cevrimici 68renmenin verimini artirmaktadir.

Icerigin zenginlesmesi ve motivasyon artisi: Gorseller, videolar, kavram haritalar1 ve
animasyonlar dersin daha ilgi cekici hidle gelmesini saglamis; tekdlize ¢evrimici derslerin
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yerini daha dinamik 6grenme siiregleri almisti. 029’un belirttigi gibi Web 2.0 araglan,
cevrimici dersleri “tekdiizelikten cikarip” katilimi artirmistir.

Sinirh olumsuzluklara ragmen genel etki olumlu: Baz1 6gretmen adaylari sosyal etkilesimin
ylz ylize egitimde daha gli¢lii olduguna isaret etse de bu durum Web 2.0 araclarinin ¢evrimici
ortama katkisina iliskin genel olumlu degerlendirmeyi degistirmemektedir. Sonuglar,
Web 2.0 araglarinin g¢evrimici 6grenmeyi etkilesim, motivasyon, gorsellik, erisilebilirlik
ve 0grenci merkezlilik bakimindan belirgin bicimde gili¢clendirdigini gdstermektedir. Tiim
katilmcilarin olumlu goériis bildirmesi, bu araclarin ¢evrimici 6gretimde “tamamlayic1”
degil, giderek “doniistiirticii” bir role sahip oldugunu ortaya koymaktadir.

3.2.7. Ogretmen Adaylarinin Derste Web 2.0 Araglarim1 Kullanmay1 Tercih Etmelerine
iliskin Goriisleri

Bu béliimde, 6gretmen adaylarinin Bilimin Dogas1 ve Ogretimi dersini kendileri isleyecek
olsalar Web 2.0 araclarini kullanma tercihleri incelenmistir.

Grafik 10: Web 2.0 Araclarini Tercihe Dair Goriisler

Web 2.0 Araclarini Kullanma Tercihi
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T
Evet Kullanirm Hayir Kullanamam Bazen Kullanirim

Ogretmen adaylarinin gelecekteki meslek hayatlarinda Web 2.0 araclarini kullanma
niyetlerine iligkin veriler Grafik 10. Web 2.0 Araclarini Tercihe Dair Gortiisler’da sunulmustur.

Mesleki Isteklilik ve Gelecek Projeksiyonu: Calisma grubundaki 40 adaydan 37’si Web
2.0 araglarini kendi derslerinde aktif olarak kullanacagini belirtirken, 3 aday "ara sira"
kullanacagini ifade etmistir. Hi¢bir adayin olumsuz goriis bildirmemesi, bu araglarin ytiksek
pedagojik deger tasiyan bir yenilik olarak i¢sellestirildigini gostermektedir.

Kullanim Modelleri ve Yaratict Uretim: Adaylarin 26’s1 mevcut yapiy1 korumayi, digerleri
ise degerlendirme etkinliklerini artirmay1 veya YouTube entegrasyonunu tercih etmektedir.
01’in "¢oklu ortamlarin aktif katihm avantaji” ve 018’in "6grencilerden kendi iceriklerini
tiretmelerini isteme" vizyonu, araclarin yaratici iiretim odakli 6grenme ile giiclii iliskisini
ortaya koymaktadir.

3.2.8. Bilimin Dogasi ve Ogretimi Dersinin Web 2.0 Araglariile islenmesinin Ogretmen
Adaylarina Sagladigi Faydalar Hakkindaki Goriisler

Fen bilimleri 6gretmen adaylarinin, Bilimin Dogas1 ve Ogretimi dersinin Web 2.0 araclari
kullanilarak yiiriitilmesinin kendilerine sagladig1 katkilara iliskin goriisleri Grafik 11’de
sunulmaktadir.
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Grafik 11: Web 2.0 Araclarinin Sadladiai Favdalara Dair Gériisler
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Grafik 11 incelendiginde, arastirmaya katilan 40 adayin tamami (%100), dersin Web 2.0
araglariyla islenmesinin kendilerine ¢ok boyutlu katki sagladigini belirtmistir. En somut
kazanim, tim adaylarin yeni dijital araglar1 kullanmay1 6grenmesidir. Ayrica 27 aday
felsefeye ve bilim tarihine olan ilgisinin arttigini, 13 aday ise kitap okuma aliskanliginin
giiclendigini ifade etmistir. 20 aday bilimin dogasi dersine yonelik motivasyonunun
ylkseldigini, 7 aday ise Web 2.0 araglarina yonelik tutumunun olumlu yonde gelistigini
beyan etmistir. Katilimci gorislerine gore, dijital araglar felsefe ve bilim tarihi arasindaki
baglantilarin kavranmasini kolaylastirarak 6grenmeyi somutlastirmistir. Veriler, Web 2.0
araclarinin yalnizca destekleyici bir unsur degil, disiplinler arasi ilgiyi derinlestiren merkezi
bir pedagojik ara¢ oldugunu kanitlamaktadir.

3.2.9. Egitimde Sosyal Medya Kullaniminin Etkilerine iliskin Gériisler

Fen bilimleri 6gretmen adaylarinin, Bilimin Dogas1 ve Ogretimi dersinde Web 2.0 araclari
kapsaminda kullanilan sosyal medya ortamlarinin (YouTube kanallari, blog yazilari, web
siteleri ve Wikipedia igerikleri gibi) ders siirecine katki saglayip saglamadigina yonelik
gorisleri Grafik 12’de sunulmaktadir.

Grafik 12: Sosyal Medya Araglarinin Faydalara Dair Gériisler

Sosyal Medya Aracglarinin Sagladig1 Faydalar

Pinterest gorselleri
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Grafik 12 degerlendirildiginde, katilimcilarin 26’s1 sosyal medyayr yararli bulurken,
ozellikle YouTube videolarinin (f=26) bilim insanlarinin yasam 6ykiilerini somutlagstirmada
ve kalic1 6grenmede en etkili ara¢ oldugu saptanmistir. 05 ve 018, videolarin kavramsal
acikhig1 artirdigim vurgulayarak Mayer’in Coklu Ortam Ogrenme Kurami'mi destekleyen
ifadeler kullanmistir. Web siteleri, bloglar ve Wikipedia (f=25) 6z-y6nelimli arastirmalari
tesvik ederken; WhatsApp etkili iletisim ve "6grenen topluluklar” olusturma a¢isindan
kritik bulunmustur. 022 ve 029 dijital kaynaklarin konuyu pekistirdigini; 08 ve 014 ise
WhatsApp’'in koordinasyon ve grup biitiinliigli saglamadaki énemini belirtmistir. Sosyal
medyay1 katkisiz bulan 14 aday, icerik kalitesi ve mahremiyet sorunlarina dikkat ¢ekmistir.
11 aday bilgi giivenilirligini sorgularken; 034 ve 037, WhatsApp'in 6zel alan ihlali riski
tasidigint ve mahremiyet sinirlarini zorladigini ifade etmistir. Bu bulgular, sosyal medya
entegrasyonunda titiz bir pedagojik planlama ve etik denetim gerektigini ortaya koymaktadir.

3.3. Ugiincii Aragtirma Sorusuna iliskin Bulgular

Bu béliimde, Bilimin Dogasi ve Ogretimi dersine katilan fen bilimleri 6gretmen adaylarinin,
Web 2.0 araglariyla yiiriitilen siire¢ sonunda felsefi ve bilimsel kitaplara yonelik ilgileri,
okuma gerekceleri, bukitaplardan ¢ikardiklari felsefi-bilimsel sonuglar ve fen kazanimlariyla
kurduklari iliskiler ele alinmaktadir.

3.3.1. Felsefi Kitap Okumaya iligkin Bulgular

Bu grafik, 6gretmen adaylarinin donem sonunda sectikleri felsefi ve bilimsel kitaplarin
dagilimini gostermektedir. Kitap sec¢im siireci, ders kapsaminda kullanilan Web 2.0
araclarinin destegiyle dijital bir yapida yirttilmiustir. Telegram iizerinden paylasilan kitap
onerileri, Google Drive’da erisime a¢ilan PDF /dijital kopyalar ve Google Classroom tizerinden
sunulan baglantilar, 6grencilerin kitaplari kolayca inceleyerek 6zerk fakat yonlendirilmis bir
se¢cim yapmalarina olanak tanimistir. Bu siire¢ hem bilgiye erisimi kolaylastirmis hem de
kitap se¢iminin dersin 6grenme hedefleriyle uyumlu sekilde yapilandirilmasini saglamistir.

Grafik 13: En Cok Tercih Edilen Kitaplar
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Grafik verileri, kitap tercihlerinin belirgin bicimde Nikola Tesla’'nin Buluslarim ve Paul
Strathern’in Einstein ve Gorecelik Kurami eserleri etrafinda yogunlastigini gostermektedir.
Bu durum, bilim insanlarinin yasam 6ykiilerinin ve tarihsel baglamlarin 6gretmen adaylari
tizerinde kuramsal eserlere oranla daha ytiksek bir motivasyon yarattigini kanitlamaktadir.
Tesla ve Einstein odakll popiilaritenin yani sira; Utopya (More), Ezilenlerin Pedagojisi
(Freire) ve Sokrates’in Savunmasi gibi eserlerin tekil tercihlerden olusmasi, adaylarin
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okuma aliskanliklarindaki cesitliligi ve bireysel ilgi alanlarina gore esnek degerlendirme
kapasitelerini ortaya koymaktadir. Telegram, Google Drive ve Classroom lizerinden yiiriitiilen
dijital secim siireci; bilgiye erisimi kolaylastirarak etkilesimi ve ¢esitliligi artirmistir. Bulgular;
ozerk secim, dijital destekli materyal paylasimi ve bilim tarihi temelli okuma etkinliklerinin,
fen bilgisi 6gretmen adaylarinin 6grenme motivasyonunu giiclendiren stratejik unsurlar
oldugunu dogrulamaktadir.

3.3.2. Kitabin Okunma Gerekgesine iliskin Bulgular

Ogretmen adaylarinin sectikleri kitab1 neden tercih ettiklerine iliskin bulgular Grafik 14-
1’de temalastirilmistir. Bulgular ii¢ ana baslikta toplanmaktadir.

Grafik 13-1: Kitaplarin Okunma Gerekgesi: Hazirbulunusluk Temalari

Okuyucu Hazirbulunuslugu

Dogrudan Felsefeye ilgi

Felsefi Donanim Artirma

Bilim Konularina ilgi

Yazara ilgi

Kitap Okuma istegi

Kisisel Gelisim

Ogrenmek ve Bilgi Sahibi Olmak

o 2 a4 6 8 10 12 14
Frekans

Grafik 13.1, 6gretmen adaylarinin kisisel motivasyonlarini ve okuma siirecine dair
hazirbulunusluk diizeylerini géstermektedir. Genel olarak bu grafik, 6gretmen adaylarinin
ylksek bir entelektiiel merak, giiclii bir 6grenme istegi ve disiplinler arasi ilgi temelinde
kitap okuduklarini ortaya koymaktadir.

Ogrenmek ve bilgi sahibi olmak: Bu bulgu, adaylarin dersi yalmzca akademik bir gereklilik
olarak gormediklerini, kitaplardan entelektiiel bir kazanim elde etmeyi amagcladiklarin
gostermektedir. 018’in “konudan uzak kalmamak icin okumak istedim” ifadesi bu duruma
ornektir.

Kisisel gelisim: Ogretmen adaylarinin mesleki ve bireysel gelisimi 6nceleyen bir okuma
aliskanligina sahip olduklarim gostermektedir. 013 kodlu adayin bilim insanlarini tanimanin
bir “zorunluluk” oldugu yoniindeki degerlendirmesi bu bulguyu tamamlamaktadir. Kitap
okuma istegi (f=13) kategorisinin yliksek olmasi, okuma siirecinin goniillii bir 6grenme
eylemine doniistiigiinii géstermektedir. Bu, Web 2.0 destekli ders stirecinin motivasyonel
etkisini de yansitmaktadir.

Yazara duyulan ilgi: Siirecin énemli bir bagka motivasyon kaynagidir. Ozellikle Tesla gibi
popller bilim figiirleri 6gretmen adaylarinin okuma istegini artirmistir. Daha diistik frekanslh
kategoriler olan bilim konularina ilgi (f=8), felsefi donanim kazanma istegi ve felsefeye ilgi,
O0gretmen adaylarinin kitaplari secerken sadece fen alanina degil, bilimin diistinsel ve felsefi
yonlerine yonelik yliksek bir merak tasidiklarini gostermektedir. Bu durum, bilimin dogasini
anlamada felsefi bakisin 6nemsendigine isaret etmektedir.

|+ |



| 50 |

ISophos Yil/Year: 2025+ Cilt/Vol: 8¢ Say1/Num: 15  Gliz/Autumn

Grafik 13.2: Kitaplarin Katk: Saglayacag Diisiiniilen Ozellikler

Katki Saglayacagi Dusunulen Yonler

Biyoloji

Bilimsel Bilginin Degisimi

Buluslarin Amaclarini Anlama

Felsefenin Temelleri

Fizik

Egitimde Kullanabilme

Grafik 13.2, 6gretmen adaylarinin Kkitaplar1 hangi yonlerden yararli bulduklarin
gostermektedir ve dzellikle ti¢ temel katk: alaninin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir.

Egitimde kullanabilme: Ogretmen adaylarinin kitaplar1 yalnizca kisisel bilgi edinme amaciyla
degil, aynizamanda 6gretim stirecinde kullanabilecekleri bir arag olarak degerlendirdiklerini
gostermektedir. Metindeki goriislerde 6gretmen adaylarinin kitabr “ortaokuldan itibaren
tiim seviyeler icin uygun” bulduklarini ifade etmeleri bu nicel bulguyu desteklemektedir.

Fizik alanina katki: Secilen kitaplarin fen bilimleri alanindaki temel kavramlarla iliskili
oldugunu ortaya koymaktadir. Ogretmen adaylar fizik konularina yénelik kavrayislarini
derinlestirmeyi 6nemsediklerini belirtmislerdir. Nitel alintilarda Tesla ve diger bilim
insanlarinin yasam 6ykiilerinin bu ilgiyi artirdig1 gériilmektedir.

Felsefenin temellerine katki: Fen bilimleri 6gretmen adaylarinin bilimin dogasi baglaminda
felsefi temellere ihtiyac duyduklarin gostermektedir. 01’in “felsefi donanimim yeterli degil,
bu kitap bana yardimci olabilir” ifadesi bu bulgunun dogrudan karsiligidir.

Daha diisiik frekansh fakat énemli olan diger kategoriler; buluslarin amaclarini anlama,
bilimsel bilginin degisimini kavrama ve biyolojiye katk: seklindedir. Bu dagilim, 68retmen
adaylarinin kitaplardan 6zellikle disiplinler arasi bir bakis ve bilimsel kavramlar1 anlamay1
kolaylastiran icerikler bekledigini gostermektedir. Genel olarak bu grafik, 6gretmen
adaylarinin kitaplar1 hem egitsel hem alan bilgisi gelistiren hem de felsefi kavrayisi
destekleyen kaynaklar olarak gordiiklerini ortaya koymaktadir.
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Grafik 13-3: Kitaba Ait Nitelikler
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Grafik 13-3, 6gretmen adaylarinin kitaplarda hangi nitelikleri 6n planda gordiiklerini
gostermektedir.

Merak uyandiricilik: Bu, 6gretmen adaylarinin okuma motivasyonunun gii¢clii bicimde i¢sel
meraka ve bilissel ilgiye dayandigini gostermektedir. Metindeki 6rneklerde Tesla'nin yasam
oykiisiine duyulan ilgi, gorecelik kurami gibi popiiler konularin merak uyandirmasi bu
bulguyu destekler niteliktedir. Farkli bakis acilari sunma: Kitaplarin bilimi yalnizca igerik
diizeyinde degil, tarihsel, disiplinler arasi ve epistemolojik bir baglamda sundugunu ortaya
koymaktadir. Bu durum, bilimin dogasin1 anlamada ¢oklu perspektiflerin énemine isaret
etmektedir.

Felsefi kavramlarin agirlikta olmasi: Ogretmen adaylarinin bilimin felsefi yoniine duyarlilik
gelistirdiklerini gostermektedir. 01’in agiklamasi bu gériisii dogrudan desteklemektedir:
“Felsefi temelleri anlamak icin kitabi tercih ettim.”

Diger nitelikler ise kitaplarin yalnizca bilgi aktarimi degil, ayn1 zamanda estetik ve anlati
yoniiyle de ilgi ¢ektigini gostermektedir. En diisiik frekanstaki biyoloji kavramlar (f=1)
secenegi, kitaplarin biyoloji agirlikli olmamasina ragmen bazi adaylarin 6zellesmis akademik
ilgilerine hitap ettigini gostermektedir. Bu grafik genel olarak kitaplarin 6gretmen adaylari
icin meraki tetikleyen, ¢cok yonlii diistinmeye sevk eden ve felsefi boyutlariyla 6ne ¢ikan bir
0grenme kaynagi islevi gordiigiinii ortaya koymaktadir.

3.3.3. Kitapta Bahsedilen Temel Felsefi ve Bilimsel Diisiinceye iliskin Bulgular

Ogretmen adaylarinin kitaplarda éne cikan temel felsefi ve bilimsel diisiincelere iliskin
analizleri Grafik 14’te sunulmustur.
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Grafik 14. Kitaplardaki Temel Felsefi Diistincelere Dair Gériisler
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Frekans

Grafik 14 incelendiginde, fen bilimleri 6gretmen adaylarinin okuduklar1 kitaplarda
one ¢ikan temel felsefi diisiincelerin oldukca genis ve ¢ok boyutlu bir dagilhim gosterdigi
gorilmektedir. Bulgular, 6gretmen adaylarinin bilimsel icerikleri degerlendirirken ayni
zamanda bu iceriklerin epistemolojik, ontolojik ve etik yonlerini de fark ettiklerini ortaya
koymaktadir.

Bilimsel yontem ve bilim insanlarinin yasam oykiileri: Bulgular, adaylarin bilimin dogasini
anlamada bilimsel yontemin yapisi (gozlem, deney, sinama, matematiksel modelleme) ile
bilim insanlarinin diisiinme bicimlerine (tutku, motivasyon, toplumsal katki) odaklandigini
gostermektedir. Nitel verilerde 09 kodlu aday, Tesla’nin yagsamini “stoaci bir bilim insani
modeli” olarak nitelendirmis; stoaciligin 6zdenetim ve akilcilik ilkelerinin bilimsel tiretimle
olan giiclii bagin1 analiz ederek yasam oykiilerinden felsefi ¢ikarimlar yapabildigini
kanitlamistir.

Bilimsel bilginin 6zellikleri ve epistemolojik duyarlilik: Katilimcilarin bir kismi (f=8)
bilimsel bilginin degisebilirligi, sinanabilirligi, nesnelligi ve elestirel yapisi gibi epistemolojik
ozelliklere vurgu yapmistir. Adaylar bilginin “kesin” bir gerceklik degil, “deneysel olarak
dogrulanabilir ve revizyona a¢ik” bir yap1 oldugunu ifade ederek, bilimin dogasi 6gretiminin
temel amaclariyla dogrudan uyumlu bir perspektif gelistirmislerdir.

Felsefi ideolojiler ve bilimin tarihsel-ontolojik boyutu: Kitap analizleri genis bir felsefi
ideoloji yelpazesi sunmaktadir. Determinizm (f=7) lzerinden bilimsel olaylarin neden-
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sonug iliskisi, rasyonalizm (f=5) lizerinden akil ve mantik ilkeleri, ahlaki gelisim (f=4)
lizerinden ise bilimin etik ¢ercevesi ele alinmistir. Ayrica buluslarin tarihi (f=6) ve evrenin
diizenine iliskin ontolojik tartismalar (f=6), adaylarin bilimi birikimli ve toplumsal bir siire¢
olarak kavramalarini saglamistir. Nitel verilerde 028, Bacon’in Yeni Atlantis eserinde bilimi
ideal toplum diizeninin kurucu ilkesi olarak analiz ederken; 033, Utopya iizerinden adalet
ve esitlik kavramlarin1 derinlemesine sorgulamistir Bu bulgular, 68retmen adaylarinin
kitaplar1 yalnizca icerik degil disiinsel bir yap1 olarak degerlendirdigini gostermektedir
(Kosger, 2024, 135).

Derin felsefi duyarhlik: Idealizm, varolusculuk, materyalizm ve stoacilik gibi diisiik frekansh
temalar, bazi 6gretmen adaylarinin metinleri cok katmanl bir felsefi mercekle okudugunu
belgelemektedir. Bu durum, adaylarin kitaplari yalnizca fen icerigi sunan kaynaklar olarak
degil, diistinsel yapiy1 sekillendiren felsefi birer ¢coziimleme araci olarak degerlendirdiklerini
ortaya koymaktadir.

3.3.4. Kitabin Sahip Olunan Felsefi ve Bilimsel Bakis Acisiyla iliskilendirilmesine
iliskin Bulgular

Ogretmenadaylarinin tercih ettiklerikitaplar1 kendi diisiinsel perspektifleriyleiliskilendirme
diizeylerine iliskin veriler Grafik 15.1. Kitaplarin Felsefi Bakis Acisiyla Iliskilendirilmesine
Iliskin Gériisler ve Grafik 15.2. Bilimsel Bakis A¢isina Dair Gériisleri'nde sunulmustur.

Grafik 15.1: Kitaplarin Felsefi Bakis Acisyla Iliskilendirilmesine Iligkin Goriisler
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Felsefi bakis acis1 kodlarina iliskin grafikte en yiiksek frekansa sahip temalar asagida
aciklanmistir.

Epistemolojik Farkindalik ve Etik Degerler: Adaylarin epistemolojiyi yogun bicimde
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vurgulamasi; bilginin kaynagi, sinir1 ve glivenirligi konusundaki giiclii farkindaliklarini ve
bilgi felsefesi kavramlarini bilingli kullandiklarini gostermektedir. Erdemler, sorgulama
ve gerceklikle ylizlesme temalar: ise kitaplarin etik ve karakter gelisimi boyutunda da
anlamlandinldigini  kanitlamaktadir. Ozellikle bilim insani1 biyografilerinde, bilimsel
basarimin sabir, sorumluluk ve o6zveri gibi erdemlerle iliskisi adaylarca siklikla 6ne
cikarilmistir.

Diisiinsel Cesitlilik ve Kisisel Yonelimler: Pragmatizm, teoloji ve mantik temalari, adaylarin
kitaplardaki diisiince sistemlerini soyut diizeyde analiz ettiklerini belgelemektedir.
Varolusculuk, ontoloji ve egitim felsefesi gibi alanlar adaylarin kisisel felsefi yonelimlerini
degerlendirmelere yansittigini gostermektedir. Materyalizm, idealizm ve analitik felsefe gibi
frekansi diisiik temalar ise adaylarin derin felsefi alt metinleri basariyla tespit ederek kendi
konumlariyla iliskilendirdikleri nitel veriler olarak degerlendirilmistir.

Nitel Yansimalar ve Entelektiiel Yapilandirma: Katilimci gorisleri bu bulgular
dogrulamaktadir. 06 kodlu aday, epistemoloji ve ontolojiyi birlikte ele alarak bilimsel
bilginin tarihsel gelisimini kendi yaklasimiyla értiistiirmiistiir. 026, Bulanti eseri {izerinden
varolus ve anlam arayisini degerlendirmis; bilimin insanin varolugssal sorunlarina her
zaman kesin yanit veremeyecegini belirterek felsefi sorgulamanin énemini vurgulamistir.
037 ise Einstein’in yasamini pozitivizm ve tiimdengelimsel yontem iizerinden analiz ederek
bilimsel yonteme dair felsefi yonelimini yapilandirmistir. Bu 6rnekler, adaylarin felsefi bakis
acilarinin yalnizca igerigi anlamakla sinirli kalmadigini, kendi diisiinsel konumlarini insa
etmede etkin rol oynadigini gostermektedir.

Grafik 15.2. Bilimsel Bakis A¢isina Dair Gériisleri
Bilimsel Bakis Agisi Kodlari
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Bilimsel bakis acis1 kodlarina iliskin grafikte en yiiksek frekansa sahip temalar asagida
aciklanmistir.  Ogretmen adaylarinin  okuduklar kitaplar1 bilimsel bakis acisiyla
iliskilendirmelerine dair veriler Grafik 15.2. Bilimsel Bakis Acisina Dair Goériisleri'nde
sunulmustur.

Bilimin Siirekliligi ve Bilimsel Yontem: En yiiksek frekansa sahip bu tema, 6gretmen
adaylarinin bilimsel bilginin degisen, biriken ve kendini yenileyen yapisina dair giiglii
farkindaliklarini yansitmaktadir. Kitaplarda deney, gozlem, neden-sonug iliskisi ve
mantiksal ¢cikarim gibi yontemsel unsurlari basariyla tespit eden adaylar; yaraticilik, sezgi,



ISophos Yil/Year: 2025 Cilt/Vol: 8¢ Sayi/Num: 15 e Giiz/Autumn

teori olusturma ve disiplinler arasi1 yaklasimin bilimsel iiretim siirecindeki kritik roliinii
vurgulamislardir.

Bilim Tarihi ve Karakter Temelli Stire¢: "Bilim ve buluslar tarihi" ile "sabir ve 6zverili calisma"
temalari, bilimsel ilerlemenin yalnizca teknik bir faaliyet degil, ayn1 zamanda karakter
temelli tarihsel bir siire¢ olarak kavrandigini gostermektedir.

Teori, Kuramlar ve Post-Pozitivist Anlayis: Adaylarin eserlerde paradigma degisimlerini,
kuramsal yapilar1 ve modern bilim felsefesi yaklasimlarini fark etmeleri, post-pozitivist bir
bilim anlayisinin gelisimini isaret etmektedir.

Nitel Verilerle Diisiinsel Yapilandirma: Katilimci goriisleri bu bilimsel perspektifleri
detaylandirmaktadir. 06, antikgagdan kuantum mekanigine uzanan siireci kronolojik bir
cizgide analiz ederek bilginin degisebilirligini ve kuramsal iligkileri kavradigini belirtmistir.
026, bilimin baglam siirlarina dikkat ¢ekerek bilimsel yontemin her zaman varolussal
sorunlara kesin yanit veremeyecegini vurgulamistir. 037 ise Einstein iizerinden pozitivizm
ve tiimdengelimsel yontemin bilime yon verisini ¢c6ziimleyerek, kitaptaki yaklasimi kendi
bilimsel anlayisiyla iliskilendirmistir (Kosger, 2024, 141).

Her iki grafik (15.1 ve 15.2) biitiinciil olarak ele alindiginda; fen bilgisi 6gretmen adaylarinin
bilimsel metinleri felsefi (epistemoloji odakli) ve bilimsel (yontem odakli) agilardan
biitliinciil degerlendirme kapasitesine sahip oldugu saptanmistir. Bu durum, adaylarin
kitaplar1 yalnizca bilgi edinme amaciyla degil; sorgulama, anlamlandirma ve dusiinsel
konumlandirma stirecleri cercevesinde okuduklarini kanitlamaktadir.

3.3.5. Kitabin i¢erigine iliskin Bulgular

Kitaplarin kahramanlarina, yazarin anlatim tarzina ve olay akisina yonelik bulgular Grafik
16’da 6zetlenmistir.

Grafik 16. Kitaplarn Icerigine iliskin Gériisler

Kahraman - Yazar - Olay Akisi: TOP 5 Kodlar (Akademik Mat Renklerle)
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Grafik 16, fen bilimleri 6gretmen adaylarinin okuduklari kitaplarailiskin degerlendirmelerini
lic ana tema altinda ortaya koymaktadir: kahramanlar, yazarin iislubu ve olay akisi. Bu
temalar hem frekans verileri hem de katilimci goriisleriyle desteklenmistir.

Kahraman Anlatilar1 ve Bilimsel Otoriteler: Katilimcilarin biiylik cogunlugu (f=19)
kitaplardaki merkezl figiirleri Tesla ve Einstein gibi bilimsel otoriteler {izerinden
algilamaktadir. Aydin ve disiiniirlerin (f=10) varliginin yani sira bazi eserlerde klasik bir
kahraman figiirtiniin bulunmamasi, adaylarin bu kitaplari biyografik bir éykiiden ziyade
kavramsal-betimleyici metinler olarak degerlendirdigini kanitlamaktadir.

Yazar Uslubu ve Entelektiiel Takdir: Yazarlarin yiiksek bilgi diizeyi ve aciklayici-derinlestirici
tislubu (her biri f=19) adaylar tarafindan takdir edilmistir. Sorgulayici ve diisiince agirlikl
anlatim (f=12) kiymetli bir 6zellik olarak 6ne ¢ikarken, bazi eserlerdeki edebi ve siirsel dilin
pedagojik etkisi olumlu karsilanmistir.

Olay Akisi ve Tematik Katmanlar: Olay orgiisiinde felsefi tartismalarin pratik 6rneklerle
iliskilendirilmesi, biyografik akis ve toplum diizeni tartismalar: (f=8) dikkat cekmektedir.
"Bilim yapma tutkusu" ve "fizik agirlikh icerik" (f=7) kodlari, fen bilgisi 6gretmen
adaylarinin bilimsel arastirma tutkusunu merkeze alan eserlerle daha kolay bag kurdugunu
gostermektedir. Bilimsel bilginin dogusu ve anlam arayis1 gibi 6geler, kitaplarin ¢ok katmanl
bir icerik sundugunu belgelemektedir.

Bulgular biitiinciil olarak ele alindiginda; 6gretmen adaylarinin kitaplar1 bilim insani
figirlii kahraman anlatilari, derinlestirici yazar {lislubu ve felsefi-toplumsal boyutlu olay
orglleri ekseninde algiladiklar1 gorilmektedir. Bu dagilim, adaylarin kitap elestirilerini
yalnizca icerik diizeyinde degil; felsefi, pedagojik ve bilimsel agilardan ¢ok y6nlii bir okuma
perspektifiyle gerceklestirdiklerini kanitlamaktadir.

3.3.6. Kitabin Elestirisine iliskin Bulgular

Ogretmen adaylarinin okuduklari kitaplara yonelik olumlu ve olumsuz elestirileri Grafik
17.1’de ive Grafik 17.2’de ki ana kategori altinda sunulmustur.

Grafik 17.1. Kitap Elestirilerinde Olumlu Gériisler
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Grafik 17.1, 6gretmen adaylarinin kitaplara karsi oldukga giiclii bir memnuniyet diizeyi
gelistirdiklerini gostermektedir. Verilerin 6énemli bir kismi, kitaplarin anlasilir dil, yol
gostericilik, diizenlilik, zengin icerik gibi 6zellikleri tizerinden sekillenmektedir.
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Dilsel Erisilebilirlik ve Siirtikleyicilik: En yiiksek frekansa sahip olan "anlasilir dil" kodu;
metinlerin sade, akici ve takip edilebilir yapisinin okuma motivasyonu iizerindeki giicli
etkisini gostermektedir. Dante gibi zorlayici eserlerde dahi siiriikleyici anlatim ve keyifli
okuma deneyimi, adaylarin siireci verimli tamamlamasini saglamistir.

Sistematik Yap1 ve Bilimsel Yontem Derinligi: Bilim tarihi ve biyografi tiriindeki eserler;
konularin diizenli islenmesi, kronolojik tutarlilik ve zengin kaynak kullanimiyla takdir
edilmistir. Bu sistematik yapi, bilimsel yontemin ve kavramlarin mantiksal bir diizlemde
kavranmasini kolaylastirmistir.

Felsefi Zenginlik ve Rehberlik: Kitaplarin diisiinmeye sevk eden yol gosterici niteligi, felsefi
derinlikle birleserek 6grenciler tlizerinde déniistiiriicii bir etki birakmisti. 026’nin Bulanti
lizerinden gerceklestirdigi varolugsal sorgulamalar, 06'nin epistemoloji-ontoloji analizleri
ve 037’nin Einstein’in yagsamu tizerinden gelistirdigi pozitivist perspektif, eserlerin adaylarin
diistinsel yapilandirmasindaki merkezi roliinii belgelemektedir.

Bilgilendirme Kapasitesi ve Gorsel Destek: Kapsamli bilgi sunan dikkat c¢ekici konular,
okurun merakini siirekli canli tutmustur. 035’in Hawking-Penrose degerlendirmesinde
vurguladig iizere, 6zellikle modern bilim kitaplarinda kullanilan grafik, sema ve ¢izimler,
karmasik bilgilerin somutlastirilmasinda ve yaraticiligin artirilmasinda etkili olmustur.

Grafik 17.2. Kitap Elestirilerinde Olumsuz Goriisler

Kitap Elestirileri - Olumsuz Dustinceler

Gereksiz / Kafa Karistirici Bilgiler

Bilim insanlarinin Hayatlari Gok Detayli

Kendi Oznel Fikirleri Yok

Kronolojik Sira Yok

Agiklamalar Cok Uzun

Sikici

Yetersiz Anlatim

Objektif Degil

Dili Agir / Teknik Bilgi

Anlamakta Zorlandim

Grafik 17.2 incelendiginde, fen bilimleri 6gretmen adaylarinin kitaplari degerlendirirken en
cok zorlandiklar1 noktalarin anlama gii¢liigii, agir teknik dil ve objektiflik sorunu etrafinda
toplandig1 goriilmektedir.

Anlamada giicliik: Bu kod en yliksek frekansa sahiptir. Bu durum, secilen kitaplarin 6nemli
bir kisminda: yogun kavramsal anlatimlarin bulundugunu, arka plan bilgisi gerektiren
temalarin yer aldigini, baz1 eserlerin felsefi veya disiplinlerarasi dili nedeniyle okurda
zorlanma yarattigini gostermektedir.

Dilin agir ve teknik olmasi: Bu bulgu, 6gretmen adaylarinin ciddi bir kisminin metinlerde
kullanilan akademik-bilimsel terminolojiyi yorucu buldugunu géstermektedir. Bunun iki
temel sebebi olabilir: Metinlerin orijinalinin zaten teknik olmasi (Einstein, Hawking gibi
yazarlar) Cevirinin agir yapilmis olmas1 012 ve 014 gibi baz1 adaylarin, 6zellikle ayrintih
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fiziksel ve matematiksel aciklamalarda zorlandigini belirtmesi bu sonucu dogrular
niteliktedir.

Objektif degil: Adaylar bazi yazarlarin anlatiminda: kendi goriisiinii 6ne ¢ikardiginy, tarafsiz
bir bilimsel perspektiften uzaklastigini, 6znel bir tislup kullandigini ifade etmistir. Ozellikle
biyografi ve deneme tiiriindeki metinlerde bu algi daha belirgin olmustur.

Diger olumsuz kodlar: 7 kisi yetersiz anlatim, 4 kisi kitab1 sikici, 3 kisi aciklamalarin
gereginden uzun, 2 kisi kronolojik diizen eksikligi, 2 kisi 6znel fikir eksikligi, 2 kisi bilim
insanlarinin hayatlarinin gereginden fazla detaylandirilmasi, 1 kisi gereksiz ve kafa karistirici
bilgiler saptamistir. Bu veriler sunu gosterir: Eserlerin 6nemli bir kismi 6grencilerin okuma
motivasyonunu diislirebilecek yapisal sorunlar icerebilmektedir.

Olumlu goriislerin cesitliligi ve yogunlugu, olumsuzlara oranla ¢ok daha fazladir; bu durum
kitaplarin genel olarak adaylar iizerinde pozitif bir entelekttiel iz biraktigin1 gostermektedir.
Olumsuz elestirilerde 6ne cikan anlama giicliigli, eserlerin niteliginden ziyade felsefi-
bilimsel alanin dogas1 ve okurun Hazirbulunuslugu ile iliskilendirilmistir.

3.3.7. Kitapta Degistirilmek istenen Kisimlara iliskin Bulgular

Katilimcilarin tercih ettikleri kitaplarda degistirmek istedikleri yerlere iliskin bilgiler
asagida verilmistir.

Grafik 18. Kitaplarda Degistirilmek Istenen Unsurlar

Yazi Fontu Degisimi

Daha Fazla Bilim insami
Erisilebilirlik

Dipnotlarla Kavram Agiklama
Farkl Felsefi Dusunceler

Her Yas Seviyesine Uygunluk
Bilgileri GiUnumiizle iliskilendirme
Daha Fazla Kaynak Kullanimi
Oznel Dil Kullanimi

Orneklerin Objektif Anlatimi
Daha Cok Grafik ve Gorsel
Karakterlerin Ozelliklerini Degistirme
Daha Cok Ornek ve Agiklama
Daha Sade ve Anlasilir Dil

Daha Zengin ve Cesitli

Grafik 18, fen bilimleri 6gretmen adaylarinin kitapta degistirilmesini arzu ettikleri
unsurlara iliskin en ytliksek frekansl bes temay1 kapsamaktadir. Goriildiigii izere 6gretmen
adaylarinin elestirileri buiyiik 6lciide icerik cesitliligi, dil kullanim1 ve agiklayicilik diizeyi
etrafinda yogunlasmaktadir.

Icerik Zenginligi ve Disiplinler Arasi Yaklasim: Adaylar mevcut yapiy1 yeterli bulmakla
birlikte; anlati ¢esitliliginin artirilmasi, farkli perspektiflerin eklenmesi ve disiplinler arasi
baglantilarin giiclendirilmesi yoniinde beklenti tasimaktadir. 030, o6zellikle tarihsel ve
kiiltiirel baglam agiklamalarinin derinlestirilmesi gerektigini vurgulamistir.

Dilin Sadelestirilmesi ve Anlatim Akiskanligi: Yogun kavramsal yilikiin ve akademik
derinligin anlasilabilirligi azalttig1 belirtilerek, sade dil kullanimi ve somut érneklendirme
talep edilmistir. 011, felsefi yogunlugun okur i¢in zorlayic1 olabildigine; 09 ise anlatinin
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daha akic, dykiileyici ve kisisel baglami gii¢lii bir forma kavusturulmasi gerektigine dikkat
cekmistir.

Karakter Sunumu ve Gorsel Destek: Biyografik bdliimlerde karakterlerin tek yonli
yansitilmasi elestirilerek daha bitiinciil ve dramatik bir karakter anlatimi talep edilmistir.
Ayrica, grafik ve gorsel kullaniminin artirilmasi, 6grenmeyi kolaylastiran temel bir pedagojik
ihtiyac olarak one ¢ikmaktadir.

3.3.8. Okunulan Felsefi Kitapta Fen Kazanimu ile iliskilendirilme Durumuna iliskin
Bulgular

Katilimcilarin okuduklar: kitaplari fen dersi kazanimlariyla iliskilendirme bigimler Grafik
19’'da -kodlanmistir.

Grafik 19. Kitaplari Fen Kazanimlariyla iliskilendirme Diizeyi

Fen Kazanimi ile iliskilendirme - En Yiiksek 5 Tema

Bilgiye Ulasma

Problem Cézme

Fen Kazanimlarina
Uygun Bilim Insanlan

Elestirel ve
Analitik Dusinme

Dlstinmeye ve
Sorgulamaya Tesvik

0 2 4 6 8 10 12
Frekans
Grafikte sunulan en yiiksek frekansli temalar ile 6gretmen adaylarinin ayrintili gorisleri
birlikte degerlendirildiginde, adaylarin okuduklar: felsefi kitaplar1 fen dersleriyle hem
yontemsel beceriler hem de igeriksel kazanimlar tizerinden iliskilendirdikleri goriilmektedir.

Bulgular iki ana eksende yorumlanabilir: (1) Disiinme becerileri ve yontem, (2) Somut fen
kazanimlari.

Diisiinme becerileri ve yontem boyutu: Grafikte en yiiksek frekansa sahip olan “diistinmeye
ve sorgulamaya tesvik eden tasarilar” (f=13) temasi, kitaplarin temel bir elestirel
diisinme kaynag1 olarak konumlandigini kanitlamaktadir. Adaylar felsefi metinleri, fen
derslerinin gerektirdigi iist diizey diistinme becerilerine geciste stratejik bir koprii olarak
degerlendirmektedir. 01 kodlu aday, kitaplardaki ¢ikarimlarin Alti Sapkali Diisiinme,
Sokrat tartismasi ve bilissel ¢ciraklik gibi tekniklerle fen egitimine entegre edilebilecegini
vurgulamistir. Ayrica; goriis gelistirme, yaratici diisiinme ve insan-cevre etkilesimi gibi
temalar, kitaplarin fen egitiminin epistemik boyutunu gii¢clendiren araclar oldugunu
belgelemektedir.

Somut fen kazanimlar1 ve konu alanlari: Adaylar, kitaplar1 dogrudan fen bilimleri konu
alanlaryla eslestirerek genis bir kazanim yelpazesi sunmuslardir. Ozellikle 028, Yeni Atlantis
eseri ilizerinden “Insan ve Cevre”, “Giines Sistemi”, “Hiicre” ve “DNA ve Genetik Kod” gibi
¢ok sayida somut kazanimla ayrintili iliskilendirmeler yapmistir. Benzer sekilde 040, kitap
icerigini uzay arastirmalari ve teleskobun énemi kazanimlariyla bagdastirmistir. Elektrik
devreleri, enerji donlsiimleri, maddenin tanecikli yapisi ve atomun yapisi gibi konularin
nitel verilerde sikca geg¢mesi, kitaplarin fen dersleri i¢in uyarlanabilir zengin 6grenme
materyalleri olarak goriildiiglinii ortaya koymaktadir.
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4. Sonug ve Tartisma

Bu arastirma, Bilimin Dogas1 ve Ogretimi dersinin Web 2.0 araclariyla yiiriitiilmesinin fen
bilgisi 6gretmen adaylarinin akademik basarilari, 68renme deneyimleri ve felsefi-bilimsel
kitaplara yonelik goriisleri lizerindeki etkilerini incelemistir. Elde edilen sonuclar hem nicel
hem nitel bulgularin birbiriyle tutarli oldugunu ve Web 2.0 destekli 6gretimin bilimin dogas1
6grenimi icin glclii bir pedagojik model sundugunu gostermektedir.

1. Web 2.0 araglar1 akademik basariy1 anlamli bigimde artirmistir. Nicel bulgular, deney
grubunun son test puanlarinda ytliksek diizeyde anlamli bir artis oldugunu; kontrol grubunda
ise bu artisin anlamli olmadigini ortaya koymustur. Bu sonug, Web 2.0 araglarinin ¢oklu
ortam destegi, etkilesim, geri bildirim, gorsellestirme ve oyunlastirma gibi bilesenlerinin
bilimin dogas1 gibi soyut kavramlarin 6grenilmesini kolaylastirdigina isaret etmektedir.
Bulgular, literatiirde NOS 6gretiminde etkilesimli 68renme ortamlarinin basariyi artirdigina
iliskin calismalar1 (Lederman, 2007; Oh & Lederman, 2018; Matthews, 2017) destekler
niteliktedir.

2. Web 2.0 araclar etkilesim, motivasyon ve kalic1 6grenme iizerinde belirgin olumlu etki
yaratmistir. Nitel bulgular, 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarini derse yonelik etkilesimi
artirmasi, soyut kavramlar1 somutlastirmasi, 6grenmeyi eglenceli hale getirmesi ve bilgiyi
kalic1 kilmasi nedeniyle biiyiik 6lciide olumlu degerlendirdigini gostermistir. Bu bulgu,
Mayer’in Coklu Ortam Ogrenme Kurami'mmn 6ngordiigii bilissel etki mekanizmalan ile
uyumludur. Ogrencilerin tamaminin dersin Web 2.0 tabanl yiiriitiilmesini 6grenme tiirlerine
uygun bulmasi, dersin farkli 6grenme stillerine etkili bicimde hitap ettigini gostermektedir.

3. Teknoloji kullaniminin bazi sinirhliklar1 bulunmaktadir. Olumsuz gorisler, yiiz yiize
iletisim ihtiyaci, baz1 aracglarin karmasik bulunmasi, licretli uygulamalar, dikkat dagitici
ogeler ve dijital beceri farkliliklar tizerinde yogunlagsmistir. Bu sinirliliklar literatiirde Web
2.0 entegrasyonunun siirdiiriilebilirligi ile ilgili sikca vurgulanan basliklarla 6rtiismektedir.
Bununla birlikte, olumsuz goriislerin diisiik frekansta olmasi, 6grencilerin Web 2.0 araclarini
genel olarak pedagojik acidan degerli gordiigiini gostermektedir.

4. Ogretmen adaylarinin biiyiik cogunlugu Web 2.0 araclarini kendi derslerinde kullanmayi
istemektedir. Bu sonug, Web 2.0 tabanli 6gretimin yalnizca 68renen diizeyinde degil,
O0gretme motivasyonu acgisindan da giiclii bir etki sundugunu goéstermektedir. Adaylar
ozellikle gorsellestirme, etkilesimli degerlendirme, oyunlastirma ve kavram haritalar1 gibi
uygulamalara yonelme egilimindedir. Bu bulgu, Web 2.0 araglarinin 21. yiizy1l 68retmen
yeterlikleriyle uyumlu oldugunu géstermektedir.

5. Felsefi ve bilimsel kitaplar bilimin dogas1 kavrayisini derinlestirmistir. Kitap okuma
stirecine iliskin bulgular, 6gretmen adaylarinin bilimsel yontemi, bilginin degisebilirligini,
bilim insanlarinin diisiinsel stireclerini ve temel felsefi kavramlari (epistemoloji,
determinizm, rasyonalizm, ontoloji vb.) gliclii bicimde fark ettiklerini ortaya koymustur.
Adaylarin kitaplardan elde ettikleri cikarimlar1 kendi bilimsel-felsefi bakis acilariyla
iliskilendirmeleri, dersin iist diizey diisinme becerilerini gelistirdigini gostermektedir.
Bu sonug, NOS 6gretiminde tarihsel ve felsefi okuma materyallerinin 6nemini vurgulayan
calismalari desteklemektedir (Matthews, 2015; Irzik & Nola, 2014; Allchin, 2011).

6. Dijital ortam kitap se¢imini, okuma stirecini ve kitap analizlerini zenginlestirmistir.
Kitaplarin dijital platformlar aracilifiyla paylasilmasi, 6gretmen adaylarinin daha fazla
cesitlilige ulasmasimi ve Kkitaplar1 disiplinler arasi bir perspektifle degerlendirmesini
saglamistir. Bu stirec, bilim tarihi ve felsefesine yonelik ilgiyi artirmis; 6gretmen adaylarinin
cogu kitaplarin fen 6gretiminde kullanilabilecegini belirtmistir.

7. Bitiinciil olarak degerlendirildiginde Web 2.0 tabanli NOS 6gretimi, disiplinler arasi ve
cagdas bir 6grenme modeli sunmaktadir. Arastirmanin bulgular1 birlikte ele alindiginda
Web 2.0 araclari ti¢ diizeyde giiclii bir etki olusturmustur:
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1. Bilissel dilizey: Kavramsal 6grenme artmis, soyut NOS icerikleri daha anlagsilir hale
gelmistir.

2. Duyussal diizey: Motivasyon, merak, ilgi ve kitap okuma istegi artmistir.

3. Pedagojik diizey: Ogrenme ortami etkilesimli, 6grenci merkezli ve coklu temsil
destekli bir yapiya doniismiistr.

Bu sonuglar, Web 2.0 araglarinin fen egitiminde yalnizca yardimeci bir ara¢ degil, 6grenme
slirecini doniistiiren bir pedagojik bilesen oldugunu gostermektedir. Ayrica felsefi ve bilimsel
kitaplarin ders siirecine entegre edilmesi, bilimin dogasini hem tarihsel hem epistemolojik
hem de kiiltlirel boyutlariyla kavramay: giiclendirmistir. Ayrica Web 2.0 destekli bilimin
dogas1 Ogretiminin fen bilgisi 6gretmen adaylarn i¢in giiglii, etkili ve ¢ok boyutlu bir
6grenme ortami sundugunu ortaya koymustur. Bulgular, NOS 6gretiminde teknolojinin,
felsefi okumalarin ve bilim tarihi perspektifinin biitiinciil olarak kullanilmasinin bilimsel
diistinmeyi derinlestirdigini; adaylarin akademik basarilarini, motivasyonlarini ve 6gretme
becerilerini anlamli bicimde gelistirdigini gostermektedir.
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